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Abstrak: Pengembangan Media 
Pembelajaran PowerPoint Interaktif 
Terintegrasi ClassPoint Pada Materi 
Indonesiaku Kaya Budaya. Penelitian ini 
bertujuan untuk mengembangkan media 
pembelajaran PowerPoint interaktif yang 
terintegrasi ClassPoint pada materi 
“Indonesiaku Kaya Budaya” untuk siswa kelas 
IV Sekolah Dasar. Metode yang digunakan 
dalam penelitian ini adalah Research and 
Development (RnD) dengan model 
pengembangan ADDIE yang mencakup lima 
tahapan yaitu Analysis, Design, Development, 
Implementation, dan Evaluation. Dari hasil 
penelitian dapat disimpulkan bahwa media 
pembelajaran PowerPoint interaktif 
terintegrasi ClassPoint sangat layak digunakan dalam pembelajaran. Hal ini berdasarkan pada 
hasil validasi yang dilakukan validator diperoleh hasil akhir validasi media sebesar 96%, ahli 
bahasa sebesar 96%, ahli materi sebesar 81% dengan rata-rata hasil 91% yang dapat 
dikategorikan “Sangat Layak”. Serta berdasarkan hasil respon peserta didik yang memperoleh 
hasil sebesar 94% dan respon guru sebesar 98%, yang keduanya dapat dikategorikan “Sangat 
Baik” untuk digunakan dalam pembelajaran. 
Abstract: Development of ClassPoint Integrated Interactive PowerPoint Learning Media on 
Indonesiaku Kaya Budaya. This research aims to develop an interactive PowerPoint learning 
media that is integrated with ClassPoint in the material "Indonesiaku Kaya Budaya" for students 
in grade IV of Elementary School. The method used in this research is Research and 
Development (RnD) with the ADDIE development model which includes five stages, namely 
Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. From the research results, it 
can be concluded that the ClassPoint integrated interactive PowerPoint learning media is very 
suitable for use in learning. This is based on the validation results carried out by the validator, the 
final result of media validation is 96%, linguist is 96%, material expert is 81% with an average 
result of 91% which can be categorized as "Very Worthy". Also based on the results of student 
responses that obtained results of 94% and teacher responses of 98%, both of which can be 
categorized as "Very Good" to be used in learning. 

 
PENDAHULUAN 

Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan keagamaan, pengendalian 
diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya 
untuk masyarakat dan berlandaskan undang-undang. 

Seiring dengan perkembangan zaman, saat ini perkembangan teknologi cukup 
berkembang pesat dan sangat dibutuhkan dalam segala bidang, termasuk bidang 
pendidikan. Teknologi dianggap sebagai aset utama yaitu penunjang yang baik dalam 
proses belajar mengajar. Hal itu tertulis dalam asas pembelajaran: “Pemanfaatan 
teknologi informasi dan komunikasi untuk meningkatkan efektifitas dan efisiensi 
pembelajaran”; Teknologi memiliki beberapa keunggulan dalam pembelajaran, yaitu: a) 
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Pembelajaran ini lebih menarik dan efektif; b). Digunakan untuk menjelaskan sesuatu 
yang rumit dengan jelas dan sederhana memahami; c). Dapat mempercepat proses 
yang panjang dengan cepat; d). Berisi kejadian langka dan banyak penemuan baru; e). 
Menampilkan peristiwa yang tidak diharapkan. 

Untuk mencapai tujuan pendidikan diperlukan kurikulum yang berupa 
seperangkat rencana dan pengaturan tujuan, isi, dan bahan pelajaran serta cara yang 
digunakan sebagai pedoman penyelenggaraan pembelajaran. Seorang guru harus 
mampu menciptakan pembelajaran yang interaktif, salah satunya dalam membuat 
media pembelajaran yang menarik. Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang 
dapat membantu siswa meningkatkan pikiran, emosi, perhatian, keterampilan, atau 
kemampuan mereka dalam proses belajar. Namun yang sering terjadi adalah, guru 
masih belum mampu menentukan media pembelajaran yang sesuai pada kegiatan 
pembelajaran dan bahkan merasa bingung tentang bagaimana melakukan 
pengembangan media pembelajaran. Kondisi seperti itu akan menimbulkan hambatan 
dalam komunikasi pembelajaran sehingga pembelajaran tidak berlangsung secara 
optimal. Oleh karena itu, guru harus dapat memilih media pembelajaran yang sesuai 
dengan kegiatan pembelajaran. 

Media pembelajaran sangat beragam, salah satunya adalah PowerPoint 
interaktif. Yang Dimana PowerPoint sendiri adalah perangkat lunak (software) yang 
mempermudah dalam menampilkan program presentasi dengan cara yang menarik, 
mudah dibuat dan relatif murah. PowerPoint juga dapat menggabungkan beberapa 
unsur media, seperti pengolahan teks, warna, gambar, grafik, dan animasi. 
Pembelajaran yang masih tergolong minim dalam penggunaan media adalah 
pembelajaran IPS. Padahal IPS merupakan salah satu mata pelajaran yang wajib dimuat 
dalam kurikulum Pendidikan dasar.  

Munculnya pemahaman peserta didik dapat diidentifikasi dalam permasalahan-
permasalahan yang dihadapinya serta akan ditemukannya solusi dalam tercapainya 
tujuan Pembangunan yang berkelanjutan. Pelaksanaan pembelajaran di Sekolah Dasar 
(SD) bukanlah kegiatan yang hanya mendengarkan atau menyimak ketika guru 
berbicara, namun pelaksanaan pembelajaran di Sekolah Dasar mengharuskan siswa 
untuk terlibat dalam hal mental dan fisiknya. Maka, pembelajaran di Sekolah Dasar 
sebaiknya menghasilkan interaksi antara guru dengan siswa ketika proses pembelajaran 
tersebut berlangsung, dan adanya interaksi antara siswa dengan siswa juga yang 
mempelajari hingga memberikan pengaruh pada hasil belajarnya.  

Ada suatu kecenderungan pemahaman yang salah bahwa IPAS khususnya 
pada pembelajaran muatan sejarah adalah pelajaran yang menuntut pada hafalan. 
Pemahaman seperti ini berakibat pada pembelajaran yang lebih menekankan pada 
verbalisme. Pemanfaatan media pembelajaran sebagai alat bantu penyampaian materi 
masih belum maksimal oleh guru. Media pembelajaran IPAS yang sudah ada hanya 
meliputi globe dan peta dunia untuk pembelajaran pada muatan geografi, Hal tersebut 
menjadikan pembelajaran kurang variatif dan tidak mengaktifkan siswa. Siswa hanya 
mendengarkan penjelasan guru yang mengajar ketercapaian materi tanpa membuat 
siswa paham sehingga berakibat pada hasil belajar yang jauh dari tujuan yang 
diharapkan. 

Kedua, penelitian yang dilakukan oleh Desyanti Fitriani dan Fida Rachmadiarti 
pada tahun 2023 dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran PowerPoint 
Interaktif Add-ins ClassPoint Materi Bioteknologi Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar” 
menyimpulkan bahwa media PowerPoint interaktif sangat valid dan layak untuk 
digunakan. 

 
METODE 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau biasa 
disebut Research and Development (R&D). Untuk mampu membuat produk tertentu, 
penelitian bersifat analisis kebutuhan dan untuk menguji seberapa efektif produk 
tersebut jika dapat digunakan oleh masyarakat umum, penelitian diperlukan untuk 
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menguji seberapa efektif produk tersebut. Model pengembangan yang digunakan pada 
penelitian ini yaitu model ADDIE, yang terdiri dari 5 tahapan, diantaranya yaitu Analysis, 
Design, Development, Implementation, Evaluation. 

Penelitian ini akan dilaksanakan di SDN Tambun 04 yang beralamat di Jalan 
Lapangan Kobra No. 08, Pekopen, Tambun Selatan, Kabupaten Bekasi. Penelitian ini 
dilaksanakan mulai dari bulan Oktober. Masa tersebut terhitung dari penyusunan 
proposal sampai laporan hasil penelitian selesai.  

Teknik pengumpulan data pada penelitian ini berupa angket, observasi, 
wawancara, dan dokumentasi. Angket diajukan sebagai penilaian validasi ahli dan 
respon peserta didik pada terhadap produk yang dikembangkan. Sementara itu, 
observasi dan wawancara digunakan sebagai analisis kebutuhan peneliti, dan 
dokumentasi digunakan sebagai bukti bahwa proses penelitian ini benar adanya.  

Instrumen yang terdapat pada penelitian ini berupa instrumen validasi ahli dan 
instrumen kuesioner yang diberikan kepada peserta didik. Berikut kisi-kisi instrumen 
PowerPoint interaktif. 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
Analisis Kebutuhan  
Tabel 1. Hasil Wawancara 
No Nama Hasil Wawancara 

1. Wali Kelas 
IV- (Karmo, 
S.Pd.) 

Dalam proses pembelajaran, media yang digunakan adalah buku ajar 
cetak atau berupa gambar yang dicetak. Dalam proses pembelajaran 
menggunakan media cetak membuat peserta didik cepat merasa jenuh 
dan kurang termotivasi, peserta didik lebih menyukai pembelajaran yang 
berupa audiovisual, visual yang menarik dari segi gambar dan warna.  

2. Peserta 
didik kelas 
IV A 

Peserta didik lebih sering menggunakan media pembelajaran berupa buku 
paket yang disediakan sekolah. Peserta didik lebih tertarik belajar 
menggunakan media pembelajaran berbasis digital meskipun terdapat 
juga beberapa siswa yang menyukai belajar menggunakan buku paket. 
Guru selalu memberikan penjelasan materi dengan baik dan jelas, guru 
juga memberikan pertanyaan agar peserta didik lebih aktif. 

Berdasarkan hasil wawancara yang sudah dilaksanakan, dapat disimpulkan 
bahwa kegiatan pembelajaran di kelas masih mengandalkan media pembelajaran 
analog seperti buku cetak, atau poster sehingga membuat peserta didik merasa jenuh 
dan kurang termotivasi. Peserta didik lebih suka dan tertarik dengan media 
pembelajaran berbasis digital.  

Selain wawancara, dilakukan juga observasi pada proses pembelajaran di 
kelas. Hasil yang diperoleh yaitu peserta didik memperhatikan penjelasan guru, tetapi 
media pembelajaran yang digunakan guru hanya buku paket yang disediakan dari 
sekolah dan tidak menggunakan media pembelajaran digital. Peserta didik lebih 
bersemangat memahami materi dengan menggunakan media konkret atau visual, 
sehingga membuat peserta didik lebih terlibat secara aktif dalam pembelajaran, dan 
peserta didik tidak terlihat jenuh meskipun sudah jam pelajaran terakhir.   

Berdasarkan hasil analisis, maka disimpulkan bahwa dibutuhkan inovasi media 
pembelajaran berbasis teknologi dan juga interaktif. Sehingga peneliti mengembangkan 
media pembelajaran yang inovatif serta efektif, yaitu media pembelajaran PowerPoint 
interaktif terintegrasi ClassPoint.  
Pengembangan Media Pembelajaran PowerPoint Interaktif Terintegrasi ClassPoint 
Tabel 2. Nilai Rata-rata Uji Validitas 

Validator Total Validitas 

Ahli Media 96% 
Ahli Bahasa 81% 
Ahli Materi 96% 

Rata-rata Total 91% 
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Berdasarkan penilaian uji validitas oleh para validator ahli terkait media 
pembelajaran PowerPoint interaktif terintegrasi ClassPoint pada materi Indonesiaku 
Kaya Budaya diperoleh kriteria sebagai berikut.  
Tabel 3. Nilai Rata-rata Uji Validitas 

Validator Kriteria 

Ahli Media Sangat Layak 
Ahli Bahasa Sangat Layak 
Ahli Materi Sangat Layak 

Rata-rata Total Sangat Layak 

Berdasarkan tabel di atas terkait hasil keseluruhan validitas oleh validator. 
Maka didapatkan rata-rata persentase 91% dengan kriteria “sangat layak” terhadap 
media pembelajaran PowerPoint interaktif terintegrasi ClassPoint pada materi 
Indonesiaku Kaya Budaya kelas IV dapat diuraikan ke dalam bentuk diagram sebagai 
berikut. 

 
Gambar 1. Diagram Hasil Validitas 

Dengan demikian dapat dikatakan bahwa media pembelajaran PowerPoint 
interaktif terintegrasi ClassPoint pada materi Indonesiaku Kaya Budaya dengan kriteria 
“sangat layak “digunakan dalam kegiatan belajar mengajar dinyatakan mampu 
memotivasi peserta didik, menjadikan peserta didik semangat dan antusias mengikuti 
kegiatan pembelajaran, serta memberikan inovasi baru kepada guru dalam membuat 
media pembelajaran.  
Implementation (Implementasi) 

Tahap ini merupakan tahap untuk mengetahui tingkat keefektifan media 
pembelajaran PowerPoint interaktif terintegrasi ClassPoint yang dikembangkan 
berdasarkan hasil pretest dan posttest. Oleh karena itu, pada tahap ini dilakukan uji coba 
produk secara terbatas kepada peserta didik kelas IV SD Negeri Tambun 04 dengan 
jumlah 25 peserta didik. Selama proses pembelajaran kegiatan yang dilakukan yaitu 
kegiatan pendahuluan, dimana pada kegiatan ini peserta didik diberikan penjelasan 
materi mengenai keberagaman budaya menggunakan media pembelajaran PowerPoint 
interaktif yang ditampilkan di depan kelas dengan menggunakan proyektor. Pada 
kegiatan ini peserta didik diminta untuk menganalisis bentuk keragaman budaya di 
Indonesia. 

Berdasarkan rekapitulasi data penilaian hasil respon terhadap media 
pembelajaran PowerPoint interaktif terintegrasi ClassPoint yang dilakukan guru kelas IV 
A SD Negeri Tambun 04 memperoleh 98% dengan kriteria sangat layak dan hasil angket 
respon peserta didik kelas IV A  sebanyak 25 peserta didik memiliki rata-rata persentase 
keseluruhan yaitu 94% dengan kriteria sangat baik. Maka, media pembelajaran 
PowerPoint interaktif terintegrasi ClassPoint pada materi Indonesiaku Kaya Budaya ini 
sangat layak digunakan dalam proses pembelajaran di sekolah.  

Setelah diperoleh data respon dari peserta didik dan guru dapat dikonversi 
untuk memperoleh kesimpulan terkait pengembangan media pembelajaran PowerPoint 
interaktif disajikan pada table berikut. 

100% 96%
81%

96%
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40%

60%

80%

100%

Skor
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Ahli Media Ahli Materi Ahli Bahasa
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Tabel 4. Nilai Rata-rata Respon Peserta didik dan Guru 
Responden Total Persentase Respon 

Peserta didik 94% 
Guru 98% 
Rata-rata Total 96% 

Tabel 5. Kriteria Respon Peserta didik dan Guru 
Responden Kriteria 

Peserta didik Sangat Baik 
Guru Sangat Baik 

Rata-rata Total Sangat Baik 

 

 
Gambar 2. Diagram Hasil Respon 

Pembahasan  
Uji validitas yang dilakukan oleh ahli media terkait media pembelajaran 

PowerPoint interaktif dari segi media oleh Bapak Iqbal Suriansyah, M.Kom., pada uji 
validasi pertama diperoleh persentase sebesar 80% dengan perolehan skor total 
sebesar 60 dari skor maksimal 75 dan dapat dinyatakan “layak” namun terdapat 
beberapa perbaikan berdasarkan saran dan arahan dari ahli media. Setelah peneliti 
melakukan perbaikan berdasarkan saran dan arahan ahli media, hasil uji validitas kedua 
diperoleh persentase sebesar 96% dengan perolehan skor total 72 dari skor maksimal 
75 dan dinyatakan “sangat layak” untuk diujicobakan kepada peserta didik.  

Uji validitas yang dilakukan oleh ahli materi terkait media pembelajaran 
PowerPoint interaktif dari segi bahasa dengan Ibu Stella Talitha, M.Pd., pada uji validitas 
pertama diperoleh persentase 56% dengan perolehan skor total 42 dari skor maksimal 
75 dan dapat dinyatakan “cukup layak” namun terdapat beberapa perbaikan 
berdasarkan saran dan arahan dari ahli bahasa. Setelah peneliti melakukan perbaikan 
berdasarkan saran dan arahan ahli bahasa, hasil uji validitas kedua diperoleh 
persentase sebesar 96% dengan perolehan skor total 72 dari skor maksimal 75 dan 
dinyatakan “sangat layak” untuk diujicobakan kepada peserta didik.  

Uji validitas yang dilakukan oleh ahli materi terkait media pembelajaran 
PowerPoint interaktif dari segi materi oleh Ibu Mira Mirawati, M.Pd., pada uji validitas 
pertama diperoleh persentase sebesar 66% dengan perolehan skor total 40 dari skor 
maksimal 60 dan dapat dinyatakan “layak” namun terdapat beberapa perbaikan 
berdasarkan saran dan arahan dari ahli materi. Setelah peneliti melakukan perbaikan 
berdasarkan saran dan arahan ahli materi, hasil uji validitas kedua diperoleh persentase 
sebesar 81% dengan perolehan skor total 49 dari skor maksimal 60 dan dinyatakan 
“sangat layak” untuk diujicobakan kepada peserta didik.  

Tahap selanjutnya yaitu tahap implementasi, produk yang telah dibuat dan 
sudah diuji validitas oleh para validator ahli kemudian diuji cobakan kepada peserta didik 
kelas IV A SDN Tambun 04 Kabupaten Bekasi dengan jumlah 25 peserta didik. Peneliti 
melaksanakan uji coba sebagai respon mengenai media pembelajaran PowerPoint 
interaktif terintegrasi ClassPoint pada materi Indonesiaku Kaya Budaya kepada peserta 
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0%

20%

40%

60%

80%

100%

Skor Maksimal Peserta didik kelas
IV-A

Guru kelas IV-A

HASIL RESPON PESERTA DIDIK
DAN GURU



Jurnal Terapan Pendidikan Dasar dan Menengah | 204 

E-ISSN: 2808-3962, P-ISSN: 2807-8527 

Volume 5, Nomor 4, Desember 2025  
DOI: https://doi.org/10.28926/jtpdm.v5i4.2237 

 

didik dan guru kelas IV A SDN Tambun 04 Kabupaten Bekasi dalam proses 
pembelajaran.  

Tahap selanjutnya yaitu tahap evaluasi, pada tahap evaluasi ini peneliti 
melakukan analisis terhadap respon yang diberikan peserta didik dan guru. Berdasarkan 
angket yang diisi setelah menggunakan produk, kemudian didapatkan persentase 
sebesar 94% dan dinyatakan “sangat baik”, kemudian persentase dari guru sebesar 98% 
dan dinyatakan “sangat baik”. Perolehan rata-rata respon dari peserta didik dan guru 
yakni 96% dan dinyatakan “sangat baik”.  

Berdasarkan hasil penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh  Asa Mardliyatim 
Ni'mah dan Supriyo (2024) dari Universitas PGRI Wiranegara, didapatkan persamaan 
pada penelitian yang dilakukan peneliti, yaitu didapatkan hasil persentase validasi dari 
ahli media sebesar 88% dan hasil persentase dari ahli materi sebesar 87% dengan 
kategori sangat layak. Sementara itu, respon peserta didik terhadap media 
pembelajaran tersebut memperoleh skor 85%. Perbedaan pada penelitian tersebut 
adalah materi yang dikembangkan berbeda dan penelitian tersebut dilakukan pada 
siswa SMP. Selain itu, uji validitas hanya melibatkan dua ahli yaitu ahli materi dan ahli 
media. 

Selanjutnya, hasil penelitian relevan lainnya yaitu oleh Desyanita Fitriani dan 
Fida Rachmadiarti (2023) dari Universitas Negeri Surabaya, hasil validasi media 
pembelajaran memperoleh skor persentase sebesar 97,53% dengan kategori sangat 
layak dan hasil respon peserta didik terhadap media memperoleh skor sebesar 97,72%. 
Perbedaan pada penelitian tersebut adalah materi yang dikembangkan berbeda dan 
penelitian tersebut dilakukan pada siswa MA. 

Penelitian relevan lainnya yaitu oleh Ni Luh Putu Sintia Dewi, dan Ida Bagus 
Surya Manuaba (2021) dari Universitas Ganesha, didapatkan persamaan pada 
penelitian yang dilakukan peneliti, yaitu memperoleh hasil validasi oleh ahli materi 
sebesar 100%, hasil persentase oleh ahli media sebesar 89,2% dan hasil persentase 
oleh ahli desain sebesar 95% dengan kategori sangat layak. Perbedaan pada penelitian 
tersebut adalah materi yang dikembangkan berbeda dan menggunakan model 
pengembangan yang berbeda, serta uji validitas yang tidak melibatkan ahli bahasa, 
melainkan melibatkan ahli desain.  

Dengan demikian, pengembangan media pembelajaran PowerPoint interaktif 
ini telah menjawab permasalahan rendahnya keterlibatan siswa dalam pembelajaran 
IPAS. Media ini mampu menciptakan suasana belajar yang interaktif dan menarik, 
meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi, serta mendukung tercapainya tujuan 
pembelajaran.  

 
KESIMPULAN 

Media pembelajaran PowerPoint interaktif terintegrasi ClassPoint sesuai 
dengan kebutuhan guru dan siswa kelas IV SD. Dari hasil analisis kebutuhan yang 
dilakukan melalui wawancara dengan guru dan penyebaran angket kepada siswa, 
diperoleh data bahwa media pembelajaran yang digunakan sebelumnya masih bersifat 
konvensional, seperti penggunaan gambar statis dan penjelasan verbal. Guru 
menyampaikan bahwa keterbatasan media yang menarik dan interakitf menyebabkan 
siswa cepat merasa bosan dan kurang fokus dalam mengikuti pembelajaran. Sementara 
itu, hasil angket siswa menunjukkan bahwa mereka sangat menyukai pembelajaran 
yang menggunakan media berbasis teknologi, khususnya yang bersifat visual dan 
interaktif. Berdasarkan temuan tersebut, dapat disimpulkan bahwa pengembangan 
media PowerPoint interaktif yang terintegrasi ClassPoint sangat relevan dan sesuai 
dengan kebutuhan guru dan siswa dalam mendukung proses pembelajaran yang lebih 
menarik, menyenangkan, dan bermakna.   

Tingkat kelayakan media pembelajaran PowerPoint interaktif terintegrasi 
ClassPoint berada dalam kategori sangat layak. Kelayakan media ini dibuktikan melalui 
proses validasi oleh para ahli, yang mencakup ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa. 
Hasil validasi menunjukkan bahwa media memperoleh skor rata-rata 91% dengan 
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rincian validasi ahli media sebesar 96%, ahli bahasa sebesar 96% dan ahli materi 
sebesar 81%. Selain itu, uji coba terbatas yang dilakukan kepada siswa kelas IV SDN 
Tambun 04 menunjukkan respon sangat positif, yaitu sebesar 94%, sementara respon 
guru terhadap media mencapai 98%. Kedua hasil tersebut termasuk dalam kategori 
“Sangat baik”, yang menunjukkan bahwa media ini tidak hanya memenuhi aspek teknis 
dan substansi materi, tetapi juga diterima dengan baik oleh pengguna langsung dalam 
proses pembelajaran. Penggunaan media ini terbukti mampu meningkatkan partisipasi 
siswa, memperjelas penyampaian materi, dan menciptakan suasana belajar yang lebih 
aktif dan menyenangkan. 
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