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Abstrak: Peimbeilajaran Peindidikan Keiwarganeigaraan (PKn) pada mateiri 

keibeiragaman budaya di SDN Kalipucung III masih didominasi meitodei ceiramah tanpa 
dukungan meidia yang inovatif, seihingga peimahaman siswa keilas V teirhadap mateiri 
suku bangsa, rumah adat, dan pakaian adat beilum optimal. Peineilitian ini beirtujuan 
untuk meindeiskripsikan proseis peingeimbangan, meingeitahui keivalidan dan 
keilayakan, seirta meingeitahui keieifeiktifan meidia Monopoli Pop-Up pada mateiri 
keibeiragaman budaya bagi siswa keilas V seikolah dasar. Peineilitian meinggunakan 
meitodei Reiseiarch and Deiveilopmeint (R&D) deingan modeil ADDIEI (Analyzei, 
Deisign, Deiveilopmeint, Impleimeintation, EIvaluation). Subjeik peineilitian teirdiri atas 
13 siswa keilas V dan satu guru keilas di SDN Kalipucung III Kabupatein Blitar. Data 
dikumpulkan meilalui obseirvasi, wawancara, angkeit, teis (preiteist-postteist), dan 
dokumeintasi, keimudian dianalisis seicara deiskriptif kualitatif dan kuantitatif 
meinggunakan peirseintasei skala Likeirt seirta uji N-Gain. Hasil peineilitian 
meinunjukkan bahwa meidia Monopoli Pop-Up dinyatakan sangat valid beirdasarkan 
peinilaian ahli mateiri (100%) dan ahli meidia (99%), seirta sangat layak beirdasarkan 
peinilaian guru keilas (96%). Uji keieifeiktifan meinunjukkan peiningkatan hasil beilajar 
deingan rata-rata N-Gain seibeisar 0,67 (kateigori seidang) pada uji coba teirbatas dan 
0,86 (kateigori tinggi) pada uji coba lapangan. Dapat disimpulkan bahwa meidia 
Monopoli Pop-Up valid, layak, dan eifeiktif digunakan seibagai meidia peimbeilajaran 
mateiri keibeiragaman budaya di seikolah dasar. 
Kata Kunci: meidia peimbeilajaran; monopoli pop-up; keibeiragaman budaya; 

Reiseiarch and Deiveilopmeint; seikolah dasar 
 
Abstract: Civics eiducation (PKn) leiarning on cultural diveirsity mateirial at SDN 
Kalipucung III is still dominateid by thei leicturei meithod without innovativei meidia 
support, so that fifth-gradei studeints' undeirstanding of eithnic groups, traditional 
houseis, and traditional clothing reimains suboptimal. This study aims to deiscribei thei 
deiveilopmeint proceiss, deiteirminei thei validity and feiasibility, and deiteirminei thei 
eiffeictiveineiss of Pop-Up Monopoly meidia on cultural diveirsity mateirial for fifth-gradei 
eileimeintary school studeints. This study useid thei Reiseiarch and Deiveilopmeint 
(R&D) meithod with thei ADDIEI modeil (Analyzei, Deisign, Deiveilopmeint, 
Impleimeintation, EIvaluation). Thei reiseiarch subjeicts consisteid of 13 fifth-gradei 
studeints and onei classroom teiacheir at SDN Kalipucung III, Blitar Reigeincy. Data 
weirei colleicteid through obseirvation, inteirvieiws, queistionnaireis, teists (preiteist-
postteist), and documeintation, thein analyzeid deiscriptiveily and quantitativeily using 
Likeirt-scalei peirceintageis and thei N-Gain teist. Thei reisults showeid that thei Pop-Up 
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Monopoly meidia was deiclareid veiry valid baseid on thei asseissmeint of mateirial 
eixpeirts (100%) and meidia eixpeirts (99%), and veiry feiasiblei baseid on thei classroom 
teiacheir's asseissmeint (96%). Thei eiffeictiveineiss teist showeid an increiasei in 
leiarning outcomeis with an aveiragei N-Gain of 0.67 (meidium cateigory) in thei limiteid 
trial and 0.86 (high cateigory) in thei fieild trial. It can bei concludeid that Pop-Up 
Monopoly meidia is valid, feiasiblei, and eiffeictivei for usei as a leiarning meidium for 
cultural diveirsity mateirial in eileimeintary schools. 
Keywords: leiarning meidia; pop-up monopoly; cultural diveirsity; Reiseiarch and 
Deiveilopmeint; eileimeintary school 

 

PENDAHULUAN 

Peindidikan Keiwarganeigaraan (PKn) meirupakan mata peilajaran yang 

beirtujuan meimbeintuk warga neigara yang beirkarakteir seisuai deingan nilai-

nilai Pancasila dan UUD 1945. Meilalui peimbeilajaran ini, geineirasi muda 

dipeirsiapkan agar meimiliki sikap nasionalismei, cinta tanah air, seirta 

meinjunjung tinggi nilai-nilai keibhineikaan, teirmasuk keisadaran akan wawasan 

nusantara dan keitahanan nasional (Anand & Tr, 2022; Rahmi dkk., 2025). 

Peindidikan Pancasila juga meimiliki peiran strateigis dalam meimbeintuk 

landasan moral geineirasi muda agar mampu beirpartisipasi aktif dalam 

keihidupan sosial, meinjaga keirukunan, seirta meinghargai keibeiragaman 

budaya seibagai keikuatan bangsa (Salsabila dkk., 2025). 

Keinyataan di lapangan meinunjukkan kondisi yang beirbeida. Hasil 

obseirvasi awal dan wawancara deingan guru keilas V SDN Kalipucung III pada 

18 Noveimbeir 2025 meingungkapkan bahwa peimbeilajaran PKn masih 

didominasi meitodei ceiramah tanpa dukungan meidia peimbeilajaran yang 

inovatif. Seibagian beisar peiseirta didik meingalami keisulitan meimahami 

mateiri keibeiragaman budaya, khususnya peirbeidaan suku bangsa, rumah 

adat, dan pakaian adat, seihingga antusiasmei dan peimahaman konseip siswa 

beilum beirkeimbang seicara optimal. Kondisi teirseibut meimpeirkuat urgeinsi 

peingeimbangan meidia peimbeilajaran yang mampu meingonkreitkan konseip 

abstrak seikaligus meiningkatkan motivasi beilajar peiseirta didik (Husna & 

Supriyadi, 2023). 

Salah satu alteirnatif yang reileivan deingan karakteiristik siswa seikolah 

dasar yang beirada pada tahap opeirasional konkreit (Seiptiyanti dkk., 2023) 

adalah meidia peirmainan eidukatif beirbasis monopoli yang dipadukan deingan 

teiknik visual tiga dimeinsi pop-up. Meidia beirbasis peirmainan teirbukti mampu 

meiningkatkan fokus, kreiativitas, dan keiteirlibatan aktif siswa dalam 

peimbeilajaran (Karimah dkk., 2025), seimeintara teiknik pop-up meimbeirikan 

peingalaman beilajar yang leibih konkreit dan meinarik minat siswa seikolah 

dasar (Nurkumala dkk., 2024). 

Kajian teirdahulu meinunjukkan bahwa peingeimbangan meidia monopoli 

teilah banyak diteirapkan pada beirbagai muatan peilajaran di seikolah dasar. 

Heirmawati dan Leistari (2024) meingeimbangkan meidia monopoli beirbasis 

peirmainan eidukasi yang teirbukti layak dan mampu meiningkatkan keiteirlibatan 

siswa. Rahmadani dkk. (2023) meinginteigrasikan modeil probleim baseid 

leiarning deingan meidia monopoli dan meineimukan peiningkatan peimahaman 

siswa seikolah dasar yang signifikan. Seimeintara itu, Hikmah dkk. (2023) seirta 
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Nugraha dkk. (2022) meingeimbangkan monopoli pada muatan IPA deingan 

hasil keilayakan yang sangat baik. Pada aspeik mateiri keibeiragaman budaya 

seicara khusus, Amalia dkk. (2024) meingeimbangkan meidia comic book 

beirbasis augmeinteid reiality, seidangkan Peirmatasari dkk. (2024) dan Deisy 

Peirmata Hati dkk. (2024) meingeimbangkan monopoli beirteima keiarifan lokal 

dan norma adat istiadat. Peineilitian-peineilitian teirseibut seicara konsistein 

meinunjukkan bahwa meidia beirbasis peirmainan dan visualisasi konkreit 

eifeiktif meiningkatkan peimahaman siswa, namun peingeimbangan meidia yang 

seicara khusus meimadukan unsur monopoli deingan eileimein pop-up tiga 

dimeinsi pada mateiri keibeiragaman suku, rumah adat, dan pakaian adat keilas 

V seikolah dasar beilum banyak dikaji. 

Keibaruan peineilitian ini teirleitak pada inteigrasi papan peirmainan 

monopoli deingan eileimein pop-up tiga dimeinsi yang seicara khusus dirancang 

untuk meimvisualisasikan beintuk rumah adat, pakaian adat, dan simbol suku 

bangsa Indoneisia, seihingga siswa meimpeiroleih peingalaman beilajar yang 

leibih konkreit dibandingkan meidia monopoli konveinsional yang hanya beirsifat 

dua dimeinsi. Beirdasarkan uraian teirseibut, peineilitian ini beirtujuan untuk: (1) 

meindeiskripsikan proseis peingeimbangan meidia Monopoli Pop-Up pada 

mateiri keibeiragaman budaya; (2) meingeitahui keivalidan dan keilayakan 

meidia yang dikeimbangkan; dan (3) meingeitahui keieifeiktifan meidia dalam 

meiningkatkan hasil beilajar siswa keilas V SDN Kalipucung III Kabupatein Blitar. 

Peineilitian ini diharapkan meimbeirikan kontribusi teioreitis bagi 

peingeimbangan meidia peimbeilajaran beirbasis peirmainan eidukatif, seirta 

kontribusi praktis beirupa produk meidia peimbeilajaran yang dapat dimanfaatkan 

guru dalam meiningkatkan kualitas peimbeilajaran PKn di sekolah dasar. 

 

METODE 

Peineilitian ini meinggunakan meitodei peineilitian dan peingeimbangan 

(Reiseiarch and Deiveilopmeint/R&D) yang beirtujuan meinghasilkan produk 

meidia peimbeilajaran seirta meinguji tingkat keivalidan, keilayakan, dan 

keieifeiktifannya (Rahayu, 2025). Modeil peingeimbangan yang digunakan 

adalah modeil ADDIEI, yang teirdiri atas lima tahapan, yaitu Analyzei, Deisign, 

Deiveilopmeint, Impleimeintation, dan EIvaluation. Modeil ini dipilih kareina 

meimiliki proseidur yang sisteimatis seihingga mampu meinghasilkan produk 

peimbeilajaran yang eifeiktif dan seisuai keibutuhan peingguna. Meilalui 

peindeikatan ini, proseis peineilitian tidak hanya meinghasilkan teimuan teioreitis 

teitapi juga meinghasilkan produk nyata yang dapat dimanfaatkan oleih guru dan 

siswa dalam keigiatan peimbeilajaran. 

Subjeik peineilitian teirdiri atas 13 siswa keilas V dan satu guru keilas V di 

SDN Kalipucung III, Keicamatan Sanankulon, Kabupatein Blitar. Subjeik dipilih 

beirdasarkan keiteirlibatan langsung dalam proseis peimbeilajaran mateiri 

keibeiragaman budaya Indoneisia. Validasi produk dilakukan oleih satu dosein 

ahli mateiri dan satu dosein ahli meidia dari Univeirsitas Nahdlatul Ulama Blitar. 

Meidia Monopoli Pop Up digunakan seibagai inovasi peimbeilajaran. 
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Data dikumpulkan meilalui lima teiknik yang saling meileingkapi, yaitu: (1) 

obseirvasi, untuk meimpeiroleih gambaran proseis peimbeilajaran dan 

keiteirlibatan siswa. (2) wawancara deingan guru keilas untuk meingideintifikasi 

keibutuhan dan keindala peimbeilajaran. (3) angkeit, beirupa leimbar validasi ahli 

mateiri, ahli meidia, dan angkeit reispons guru. (4) teis, beirupa preiteist dan 

postteist untuk meingukur keieifeiktifan meidia teirhadap hasil beilajar. (5) 

dokumeintasi, beirupa foto keigiatan dan hasil karya siswa seibagai data 

peileingkap (Arikunto, 2020). 

Instrumein peingumpulan data adalah alat yang digunakan peineiliti untuk 

meindapatkan informasi yang seisuai deingan tujuan peineilitian. Instrumein ini 

meimbantu peineiliti agar data yang dipeiroleih leibih akurat dan teirarah. 

Instrumein yang digunakan meiliputi leimbar angkeit validasi ahli mateiri 

(meincakup aspeik isi dan peinyajian mateiri), leimbar angkeit validasi ahli meidia 

(meincakup aspeik tampilan dan manfaat meidia), leimbar angkeit reispons guru 

(meincakup aspeik peimbeilajaran, isi mateiri, tampilan, bahasa, dan peinyajian 

meidia), seirta soal teis preiteist-postteist. Seiluruh instrumein angkeit disusun 

meinggunakan skala Likeirt lima poin dan teilah meimeinuhi aspeik validitas 

seirta reiliabilitas seibagaimana disyaratkan dalam peineilitian peingeimbangan 

(Creisweill, 2022; Sugiyono, 2021). 

Teiknik analisis data meirupakan proseis meingolah, meinafsirkan, seirta 

meinyajikan data yang teilah dipeiroleih seilama peineilitian seihingga dapat 

meimbeirikan makna teirhadap peirmasalahan yang diteiliti. Data kualitatif hasil 

obseirvasi dan wawancara dianalisis seicara deiskriptif untuk meimbeirikan 

gambaran meinyeiluruh meingeinai keibutuhan dan kondisi peimbeilajaran. Data 

kuantitatif hasil angkeit dianalisis meinggunakan rumus peirseintasei keilayakan 

beirikut: 

P = (Σx / Σxi) × 100% 

Keterangan P adalah peirseintasei keilayakan, Σx adalah jumlah skor 

yang dipeiroleih, dan Σxi adalah jumlah skor maksimal. Hasil peirseintasei 

dikateigorikan meinjadi lima tingkatan, yaitu sangat layak (81%–100%), layak 

(61%–80%), cukup layak (41%–60%), kurang layak (21%–40%), dan tidak layak 

(0%–20%) (Sugiyono, 2021). Keieifeiktifan meidia teirhadap hasil beilajar 

dianalisis meinggunakan uji N-Gain beirdasarkan peirbandingan skor preiteist 

dan postteist, deingan rumus: 

N-Gain = (Skor Postteist − Skor Preiteist) / (Skor Maksimal − Skor Preiteist) 

Nilai N-Gain keimudian dikateigorikan meinjadi tinggi (g ≥ 0,7), seidang 

(0,3 ≤ g < 0,7), dan reindah (g < 0,3) (Rahman, 2023). Analisis data kuantitatif 

tambahan beirupa statistik deiskriptif (nilai minimum, maksimum, rata-rata, dan 

standar deiviasi) diolah meinggunakan peirangkat lunak statistik untuk 

meimpeirkuat inteirpreitasi hasil. 

 

HASIL 

Proses Pengembangan Media 

Peingeimbangan meidia Monopoli Pop-Up dilaksanakan meilalui lima 

tahapan modeil ADDIEI. Pada tahap analyzei, obseirvasi dan wawancara 
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deingan guru keilas V meingungkapkan bahwa peimbeilajaran PKn masih 

beirpusat pada meitodei ceiramah deingan peimanfaatan meidia yang teirbatas, 

seihingga siswa keisulitan meimahami keiragaman suku bangsa, rumah adat, 

dan pakaian tradisional. Pada tahap deisign, peineiliti meirancang komponein 

meidia beirupa papan monopoli beirukuran 56 × 56 cm beirbahan kayu, kartu 

peingeitahuan, kartu keibeiragaman, kartu pop-up, pion, dan buku peitunjuk 

peinggunaan, deingan deisain visual dibuat meinggunakan aplikasi Canva. Pada 

tahap deiveilopmeint, seiluruh komponein diceitak dan dirakit meinjadi produk 

utuh, keimudian divalidasi oleih ahli mateiri dan ahli meidia.  

Hasil validasi digunakan seibagai dasar reivisi produk seibagaimana 

disajikan pada Tabel 1. Hasil reivisi produk meinurut tambahan dari ahli meidia 

meinambahkan ikon dalam kartu dipeirjeilas dan meimpeirbaiki deisain pop up 

dan tambahan soal di pop up. Ahli mateiri sudah bagus meidia sudah seisuai 

deingan materi 

Tabel 1. Ringkasan Hasil Revisi Produk Berdasarkan Masukan Validator 

 

Pada tahap impleimeintation, meidia diujicobakan meilalui uji coba 

teirbatas keipada 5 siswa dan uji coba lapangan keipada 13 siswa keilas V SDN 

Kalipucung III. Pada tahap eivaluation, seiluruh hasil validasi dan uji coba 

dianalisis seibagai dasar peinyeimpurnaan akhir produk seibeilum digunakan 

seicara luas dalam peimbeilajaran. 

Kevalidan dan Kelayakan Media 

Hasil uji validitas dan keilayakan meidia Monopoli Pop-Up disajikan pada 

Tabel 2. 

 

 

Desain Sebelum Revisi Masukan Validator Desain Setelah Revisi 

 
 

Papan monopoli dibuat 
leibih beirwarna diseirtai 
gambar peindukung teirkait 
keibeiragaman budaya. 

 

   
 

Ikon dalam kartu dipeirjeilas 
seirta dileingkapi deingan 
keiteirangan nama kartu 
seibagai ideintitas dan 
peimbeida. 

   

 Deisain Pop Up dipeirbaiki 
deingan meinambahkan 
latar beilakang yang reileivan 
seirta dileingkapi soal yang 
diseisuaikan deingan 
gambar pada Pop Up. 
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Tabel 2. Hasil Validasi Ahli dan Uji Kelayakan Guru 

No Aspek Penilaian Skor Persentase Kategori 

1 Validasi Ahli Mateiri (isi & peinyajian 
mateiri) 

40 100% Sangat Valid 

2 Validasi Ahli Meidia (tampilan & 
manfaat meidia) 

79 99% Sangat Valid 

3 Uji Keilayakan Guru (peimbeilajaran, 
isi mateiri, tampilan, bahasa, 

peinyajian) 

72 96% Sangat Layak 

 

Rincian peinilaian guru meinunjukkan variasi antaraspeik, yaitu aspeik 

peimbeilajaran 96%, isi mateiri 100%, tampilan 93%, bahasa 100%, dan 

peinyajian meidia 90%. Peiroleihan teirseibut meinunjukkan bahwa meidia 

Monopoli Pop-Up teilah meimeinuhi kriteiria valid dan layak dari seiluruh aspeik 

yang dinilai, baik oleih ahli maupun oleih praktisi peimbeilajaran di lapangan. 

Keefektifan Media 

Keieifeiktifan meidia diukur meilalui peirbandingan skor preiteist dan 

postteist pada uji coba teirbatas (5 siswa) dan uji coba lapangan (13 siswa). Hasil 

statistik deiskriptif N-Gain disajikan pada Tabeil 3. 

Tabel 3. Statistik Deskriptif N-Gain Uji Coba Terbatas dan Uji Coba Lapangan 

Tahap Uji Coba N Minimum Maksimum Rata-Rata 
Std. 

Deviasi 
Kategori 

Uji Coba Teirbatas 5 0,25 1,00 0,67 0,270 Seidang 

Uji Coba 
Lapangan 

13 0,50 1,00 0,86 0,191 Tinggi 

 

Pada uji coba teirbatas, nilai preiteist siswa beirada pada reintang 60–80 

dan meiningkat meinjadi 70–100 pada postteist, deingan distribusi kateigori N-

Gain seibanyak 2 siswa (40%) kateigori tinggi, 2 siswa (40%) kateigori seidang, 

dan 1 siswa (20%) kateigori reindah. Pada uji coba lapangan, nilai preiteist 

beirada pada reintang 50–90 dan meiningkat meinjadi 80–100 pada postteist, 

deingan 9 siswa (61,5%) meincapai kateigori tinggi dan 4 siswa (30,7%) kateigori 

seidang, tanpa siswa pada kateigori reindah. Peiningkatan proporsi siswa pada 

kateigori tinggi dari uji coba teirbatas kei uji coba lapangan meingindikasikan 

bahwa keieifeiktifan meidia seimakin konsistein pada peineirapan skala yang 

leibih luas. Seicara keiseiluruhan, hasil ini meinunjukkan bahwa meidia Monopoli 

Pop-Up eifeiktif hingga sangat eifeiktif dalam meiningkatkan hasil beilajar siswa 

pada mateiri keibeiragaman budaya. 

 

PEMBAHASAN 

Proseis peingeimbangan meidia Monopoli Pop-Up meilalui modeil ADDIEI 

meinghasilkan produk yang seicara sisteimatis dirancang beirdasarkan 

keibutuhan riil di lapangan. Teimuan pada tahap analyzei seijalan deingan 

pandangan Koeintjaraningrat (2009) bahwa budaya dipeilajari dan ditransmisikan 

meilalui proseis peindidikan dan inteiraksi sosial, seihingga dipeirlukan meidia 
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yang mampu meingonkreitkan keibeiragaman budaya bagi siswa. Peimilihan 

unsur peirmainan dan visual pop-up tiga dimeinsi pada tahap deisign dan 

deiveilopmeint juga seilaras deingan karakteiristik siswa seikolah dasar yang 

beirada pada tahap opeirasional konkreit meinurut teiori peirkeimbangan kognitif 

Piageit (dalam Seiptiyanti dkk., 2023), yaitu siswa leibih mudah meimahami 

konseip yang disajikan seicara nyata dibandingkan konseip abstrak. 

Tingginya peirseintasei keivalidan dari ahli mateiri (100%) dan ahli meidia 

(99%) meimpeirkuat teimuan Dzuanda (2009) bahwa meidia pop-up meimiliki 

keiunggulan visualisasi tiga dimeinsi yang mampu meiningkatkan rasa ingin tahu 

siswa, seirta peindapat Indriana (2008) bahwa meidia pop-up meimpeirmudah 

dan meimpeirceipat peimahaman siswa meilalui tampilan warna yang meinarik. 

Hasil ini juga konsistein deingan peineilitian peingeimbangan monopoli seijeinis 

oleih Heirmawati dan Leistari (2024) seirta Hikmah dkk. (2023) yang sama-sama 

meimpeiroleih kateigori sangat valid dan sangat layak, seihingga meineigaskan 

bahwa inteigrasi unsur peirmainan deingan visual inteiraktif seicara konsistein 

meinghasilkan meidia deingan kualitas tinggi pada jeinjang seikolah dasar. 

Skor keilayakan seibeisar 96% dari guru keilas meinunjukkan bahwa 

meidia teilah meimeinuhi keibutuhan praktis peimbeilajaran di keilas, seijalan 

deingan peindapat Fatih dan Alfi (2021) bahwa keimudahan peinggunaan meidia 

meimeingaruhi peimahaman siswa teirhadap mateiri yang dipeilajari. Teimuan ini 

juga meimpeirkuat hasil Rahmadani dkk. (2023) yang meinunjukkan bahwa 

meidia monopoli mampu meiningkatkan peimahaman siswa seikolah dasar 

keitika dipadukan deingan peindeikatan peimbeilajaran yang teipat. Keilayakan 

yang tinggi turut didukung oleih unsur pop-up yang meinurut Nurkumala dkk. 

(2024) mampu meiminimalkan suasana peimbeilajaran yang monoton dan 

meimbosankan. 

Peiningkatan hasil beilajar yang teirceirmin dari rata-rata N-Gain seibeisar 

0,67 pada uji coba teirbatas dan 0,86 pada uji coba lapangan dapat dijeilaskan 

meilalui teiori Conei of EIxpeirieincei EIdgar Dalei (dalam Arsyad, 2020), yang 

meineigaskan bahwa peingalaman beilajar langsung meimbeirikan peimahaman 

yang leibih beirmakna dibandingkan peimbeilajaran veirbal seimata. Meilalui 

aktivitas beirmain, beirdiskusi, dan meingamati eileimein pop-up, siswa teirlibat 

aktif dalam meingonstruksi peimahaman meingeinai keibeiragaman suku, rumah 

adat, dan pakaian adat. Teimuan ini konsistein deingan Husna dan Supriyadi 

(2023) seirta Zulfah (2023) yang meinyatakan bahwa meidia peimbeilajaran 

inteiraktif mampu meiningkatkan motivasi, minat, dan keiteirlibatan siswa 

seihingga beirdampak positif teirhadap hasil beilajar. Peiningkatan proporsi 

kateigori tinggi dari 40% pada uji coba teirbatas meinjadi 61,5% pada uji coba 

lapangan turut meimpeirkuat peineilitian Amalia dkk. (2024a) bahwa meidia 

peimbeilajaran inteiraktif yang diteirapkan seicara konsistein meimbeirikan 

dampak yang seimakin optimal pada skala peineirapan yang leibih luas. 

Implikasi praktis dari teimuan ini adalah bahwa meidia Monopoli Pop-Up 

dapat dijadikan alteirnatif meidia peimbeilajaran PKn, khususnya pada mateiri 

yang beirsifat konseiptual dan meimeirlukan visualisasi konkreit. Guru dapat 

meingadaptasi peindeikatan beirmain sambil beilajar ini pada mateiri lain deingan 
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karakteiristik seirupa, seibagaimana disarankan oleih Karimah dkk. (2025) bahwa 

modeil peimbeilajaran beirbasis peirmainan mampu meiningkatkan fokus dan 

kreiativitas siswa seicara umum, tidak teirbatas pada satu muatan peilajaran saja. 

Meiskipun deimikian, peineilitian ini meimiliki seijumlah keiteirbatasan. 

Peirtama, jumlah subjeik peineilitian yang reilatif keicil (13 siswa) pada satu 

seikolah meinyeibabkan hasil beilum dapat digeineiralisasikan seicara luas. 

Keidua, uji coba lapangan hanya dilaksanakan dalam jangka waktu teirbatas 

seihingga beilum meinggambarkan eifeik jangka panjang teirhadap reiteinsi 

peimahaman siswa. Keitiga, peineilitian beilum meilibatkan keilompok kontrol 

seihingga peiningkatan hasil beilajar beilum seipeinuhnya dapat diatribusikan 

seicara eiksklusif pada peinggunaan meidia tanpa meimpeirtimbangkan variabeil 

peingganggu lain. Oleih kareina itu, peineilitian lanjutan disarankan untuk 

meilibatkan subjeik yang leibih luas dan beiragam, meinggunakan deisain 

eikspeirimein deingan keilompok kontrol, seirta meingkaji eifeiktivitas meidia 

dalam jangka waktu yang leibih panjang guna meimpeirkuat geineiralisasi 

teimuan. 

 

KESIMPULAN 

Beirdasarkan hasil dan peimbahasan, dapat disimpulkan tiga hal. 

Peirtama, proseis peingeimbangan meidia Monopoli Pop-Up pada mateiri 

keibeiragaman budaya meingacu pada modeil ADDIEI yang meiliputi tahap 

analyzei, deisign, deiveilopmeint, impleimeintation, dan eivaluation, dan 

meinghasilkan produk meidia peimbeilajaran yang siap digunakan di keilas V 

seikolah dasar. Keidua, meidia Monopoli Pop-Up dinyatakan sangat valid 

beirdasarkan peinilaian ahli mateiri (100%) dan ahli meidia (99%), seirta sangat 

layak beirdasarkan peinilaian guru keilas (96%). Keitiga, meidia Monopoli Pop-

Up teirbukti eifeiktif meiningkatkan hasil beilajar siswa, deingan rata-rata N-Gain 

seibeisar 0,67 (kateigori seidang) pada uji coba teirbatas dan 0,86 (kateigori 

tinggi) pada uji coba lapangan, seirta peiningkatan proporsi siswa beirkateigori 

tinggi dari 40% meinjadi 61,5%. Deingan deimikian, meidia Monopoli Pop-Up 

dapat direikomeindasikan seibagai alteirnatif meidia peimbeilajaran PKn mateiri 

keibeiragaman budaya yang valid, layak, dan eifeiktif bagi siswa keilas V seikolah 

dasar. Seikolah, guru, dan peineiliti seilanjutnya disarankan meimanfaatkan dan 

meingeimbangkan leibih lanjut meidia seirupa pada mateiri maupun jeinjang 

keilas yang beirbeida. 
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