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PENDAHULUAN 

Salahi satui peranani pentingi dalami prosesi pembelajarani adalahi penggunaani mediai 
pembelajaran. Media pembelajaran ialahialat bantui proses bembelajaraniguruiuntuki menyampaikani 
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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media Kartu 
Kuartet sebagai peningkatan penguasaan kosakata siswa kelas IIE di SDI 
Ma’arif Tawangsari Garum. Hasil wawancara wali kelas IIE di SDI Ma’arif 
Garum penggunaan media kurang maksimal dan rendahnya penguasaan 
kosakata siswa. Penelitian ini menggunakan metode Research and 
Development dengan model pengembangan ADDIE dengan 5 tahapan 
yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Teknik 
pengumpulan data menggunakan wawancara, observasi, dokumentasi, 
angket ahli materi, ahli media, penilaian guru, respon kemenarikan 
siswa, soal pretest dan posttest.  Teknik analisa yang digunakan berupa 
angket  ahli materi, ahli media, penilaian guru, respon kemenarikan 
siswa, soal pretest dan posttest . Hasil penelitian ini meliputi validasi ahli 
materi diperoleh presentase 87,5 % dengan kriteria sangat valid tanpa 
revisi dan validasi ahli media diperoleh presentase 78,75 % dengan 
kriteria valid dengan kriteria revisi sesuai saran, hasil uji coba respon 
kemenarikan siswa mendapatkan nilai 93,5 % dengan kategori sangat 
menarik. Kartu Kuartet untuk peningkatan penguasaan kosakata 
mengalami peningkatan tinggi dengan skor N-Gain keseluruhan yaitu 
0,82. Jadi pengembangan media Kartu Kuartet valid serta menarik 
digunakan dan dapat meningkatkan penguasaan kosakata siswa. 
Abstract:   This study aims to develop the Quartet Card media as an 
increase in vocabulary mastery for class IIE students at SDI Ma'arif 
Tawangsari Garum. The results of the IIE homeroom interview at SDI 
Ma'arif Garum the use of media is less than optimal and the students' 
vocabulary mastery is low. This study uses the Research and Development 
method with the ADDIE development model with 5 stages, namely analysis, 
design, development, implementation, and evaluation. Data collection 
techniques used interviews, observation, documentation, material expert 
questionnaires, media experts, teacher assessments, student attractiveness 
responses, pretest and posttest questions. The analysis technique used is a 
material expert questionnaire, media expert, teacher assessment, student 
attractiveness responses, pretest and posttest questions. The results of this 
study include material expert validation, obtained a percentage of 87.5% 
with very valid criteria without revision and media expert validation 
obtained a percentage of 78.75% with valid criteria with revised criteria 
according to suggestions, the results of the student attractiveness response 
test get a value of 93.5% very interesting category. The Quartet Card for 
increasing vocabulary mastery has a high increase with an overall N-Gain 
score of 0.82. So the development of the Quartet Card media is valid and 
interesting to use and can improve students' vocabulary mastery. 
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materii kepadai siswai agari pesani lebihi mudahi diterima,i menjadikani siswai lebihi termotivasii dani 
aktifi (Irwandani,i 2018).i Mediai pembelajarani memilikii manfaati besari dalami memudahkani siswai 
mempelajarii materii pelajarani terutamai materii yangi dibilangi rumiti ataui kompleks untuki 
dipahamiisiswa.i Mediaipembelajaran siswa harusnyai mampui menariki perhatiani siswa saati proses 
pembelajaran.  

Hasili wawancarai dengani Ibui Ekoi walii kelasi kelasi IIEi SDIi Ma’arifi Tawangsarii Garumi 
prosesi pembelajarani yangi terjadii dengani materii wujudi bendai ternyatai belumi berjalani 
sebagaimanai yangi dikehendaki,i diantaranyai gurui hanyai menerangkani dani siswai hanyai 
mengerjakani bukui Lembari Kerjai Siswai yangi isii ataui materii dalami bukui ajari cenderungi 
sepotong-potong.i Penjelasani dii LKSi yangi sangati terbatasi dani beberapai ilustrasii gambarnyai yangi 
kurangi jelasi karenai hanyai berwarnai hitami putih. Menuruti Ibui Ekoi untuki materii wujudi bendai 
beliaui menggunakani benda-bendai konkreti yangi setiapi harii anaki sudahi melihatnya.i Dampaknya,i 
sebagiani siswai mengalamii kesusahani dalami menguasaii materii pelajarani yangi diberikan,i siswai 
merasai bosan,i tidaki senang,i mengantuk,i malasi dani kurangi berantusiasi dalami mengikutii 
pembelajarani dengani ditunjukkani siswai hanyai membolak-baliki bukui dani lebihi seringi bermaini 
alati tulis. 

Berdasarkani permasalahi tersebuti agari siswai lebihi mudahi memahami,i menyerap,i 
menguasaii kosakata,i dani berkreatifitas,i makai siswai harusnyai terlibati langsungi dalami 
menemukani pengetahuani dani kreatifitasnyai sendiri.i Olehi sebabi itui dalami pembelajarani bahasai 
Indonesiai memerlukani suatui mediai pembelajarani yangi inovatifi dani kreatifi sertai menyenangkan,i 
supayai siswai mampui menguasaii kosakatai dengani tepat,i makai terciptalahi mediai pembelajarani 
Kartui Kuarteti untuki Meningkatkani Penguasaani Kosakata. Kartui Kuarteti merupakani salahi satui 
jenisi mediai yangi berupai kartu-kartui yangi dilengkapii dengani juduli dani gambari penjelas.i i 
Menuruti Azizahi (2017)i kartui kuarteti merupakani permainani yangi terdirii darii beberapai jumlahi 
kartui yangi disertaii gambari dengani temai yangi telahi ditentukan,i setiapi kartui terdapati juduli dani 
subi juduli sebagaii penjelasani darii gambari tersebut.i Ismaili (2020)i mengatakani bahwai penggunaani 
mediai kartui kuarteti memberikani kemudahani siswai saati belajari karenai dilengkapii dengani 
gambari yangi berkaitani langsungi dengani materi. 

Bentuki kartui kuarteti yangi kecili sehinggai praktisi dibawai dani dimainkani kapani sajai dapati 
memudahkani siswai saati memainkannyai padai jami pelajarani maupuni diluari jami pelajaran.i Kartui 
kuarteti inii jugai mampui meningkatkani kemampuani berbicarai dani menyimaki siswa,i karenai 
terjadii interaksii antari siswa.i Gurui menjadii terbantui dalami menanamkani kosakatai padai anaki 
sehinggai kartui kuarteti dapati digunakani siswai saati pembelajarani Bahasai Indonesiai terutamai 
dalami materii wujudi bendai untuki meningkatkani kosakatai siswa. Penguasaani kosakatai sebaiknyai 
ditanamkani padai anaki sejaki dinii (Yuliantii dkk,i 2019)i dimanai kosakatai berperani pentingi untuki 
siswai karenai dengani menguasaii kosakatai mampui memudahkani siswai untuki berkomunikasii 
dengani lingkungannya.i Kosakatai menuruti Fitriyanii (2017)i merupakan;i (1)i beberapai katai yangi 
diketahuii dani digunakani siswa,i (2)i beberapai katai yangi digunakani dalami berbahasai siswa,i (3)i 
daftari katai besertai dengani artinya.i Kosakatai biasanyai berkembangi dani meningkati padai setiapi 
tingkatani usia.i Hali tersebuti banyaki mengambili perani orangtuai bagaimanai merekai menanamkani 
kosakatai padai anak. 

Pentingnyai penguasaani dani penerapani kosakatai dalami kehidupani sehari-harii dapati 
dilakukani dengani mengoptimalkani penggunaani mediai dalami menyampaikani materii saati prosesi 
pembelajaran.i Melaluii penggunaani Kartui Kuartet,i diharapkani siswai akani tertariki dengani apai 
yangi akani dipelajarii sehinggai kemampuani penguasaani kosakatai dani apai yangi disampaikani akani 
mudahi ditangkapi olehi siswa. Terbuktiii padaii penelitianii relevanii yangii dilakukanii Wulandariii 
danii Damayantiii (2019),ii dalamii penelitiannyaii yangii berjudulii “Pengembanganii Mediaii Kartuii 
Kuartetii Untukii Keterampilanii Menulisii Narasiii Sugestifii Siswaii Kelasii Vii SD”ii menunjukkanii 
bahwaii kevalidanii mediaii sebesarii 90%,ii kevalidanii materiii 91%ii denganii kategoriii layak,ii hasilii 
angketii siswaii 92,28%,ii pengamatii atauii guruii 87,5%idanii kualitasii mediaii dariii hasilii sumatifii 
memilikiii rata-rataii 81,5%ii danii kelasii besarii 85,08%. 

Penelitiani pengembangani jugai dilakukani olehi Defingatuni dkki (2020),i dalami penelitiannyai 
yangi berjuduli “Pengembangani Mediai Kartui Kuarteti Berbasisi Taii Padai Muatani IPS”i menunjukkani 
bahwai persentasei kelayakani mediai ahlii mediai 98,89%i dani ahlii materii 88,89%i dengani hasili 
tanggapani siswai dani gurui sebanyaki 92,3%i dani 94,4%.i  



Patria Educational Journal (PEJ) Volume 2 Nomor 2 Juni 2022 

 

Hikmah, F & Niam, F, , Dkk. Pengembangan Kartu Kuartet… | 76  
 

Berdasarkani hasili dani pembahasani penelitiani pengembangani yangi telahi dilakukani olehi 
Wulandarii dkki (2019)i “Pengembangani Mediai Kartui Kuarteti Untuki Keterampilani Menulisi Narasii 
Sugestifi Siswai Kelasi Vi SD”i dani Defingatuni (2020)i dkki “Pengembangani Mediai Kartui Kuarteti 
Berbasisi Taii Padai Muatani IPS”i mediai Kartui Kuarteti bahwai melaluii ujii darii parai ahlii dinyataani 
berkualitas,i layak,i dani dilihati darii responi siswai sertai ujii praktikalisasii dinyatakani sangati praktisi 
dani efektifi digunkani sebagaii mediai pembelajaran. 

Berdasari uraiani diatasi penelitii akani mengembangkani mediai pembelajarani bahasai 
Indonesiai yangi dapati digunakani gurui dani siswai yaitui berupai mediai kartui kuartet.i Makai penelitii 
melakukani penelitiani dengani juduli “Pengembangani Kartui Kuarteti Materii Wujudi Bendai untuki 
Meningkatkani Penguasaani Kosakatai Siswai Kelasi IIi dii SDIi Ma’arifi Garum”. 

 
METODE 

Metodei yangi digunakani dalami penelitiani inii yaitui penelitiani Researchi andi Developmenti 
(R&D).i Sugiyonoi (2012)i menjelaskani bahwai penelitiani dani pengembangani produki merupakani 
metodei penelitiani yangi dapati digunakani untuki menghasilkani suatui produki dani dapati mengujii 
keefektifani darii produki tersebuti dengani tujuani menghasilkani mediai pembelajarani yangi 
memenuhii kriteriai valid.i Modeli pengembangani RnDi yangi digunakani dalami penelitiani inii adalahi 
modeli pengembangani ADDIE,i dimanai modeli pengembangani ADDIEi mempunyaii i limai tahapi 
yaitu:i Analiysis,i Design,i Development,i Implementationi dani Evaluation. 

Alasani penelitii memilihi menggunakani metodei pengembangani ADDIEi karenai modeli 
pengembangani inii memilikii kelebihani padai tahapani kerjanyai yangi sistematik.i Setiapi tahapi 
dilakukani evaluasii dani revisii darii tahapani yangi telahi dilalui,i sehinggai produki yangi dihasilkani 
mampui menjadii produki yangi valid.i Selaini itui modeli inii sangati sederhanai menyediakani sebuahi 
prosesi yangi terorganisasii dalami pengembangani mediai pembelajarani agari dapati digunakani baiki 
dalami pembelajarani tatapi mukai maupuni pembelajarani online.i  

Langkahi yangi dilakukani penelitii darii modeli pengembangani ADDIEi yaitui sebagaii berikut. 
Tahapi Analysis;i padai tahapi ini,i kegiatani utamanyai yaitui menganalisisi adanyai masalahi 

dalami mediai pembelajarani yangi sudahi diterapkan.i Tahapi analisisi yaitui prosesi mendefinisikani 
apai yangi akani dipelajarii olehi siswai (Sari,i 2017).i Masalahi tersebuti dapati terjadii karenai mediai 
pembelajarani yangi digunakani gurui saati inii tidaki relevani dengani karakter,i materii pembelajaran,i 
kebutuhani sasaran,i lingkungani belajar,i dani teknologi.i Tahapi analisisii inii terdirii darii analisisi 
kurikulum,i analisisi karakteristiki siswa,i dani analisisi kebutuhan.i i  

Tahapi Design;i langkahi keduai yaitui merancangi (desain).i Tahapi designi inii dilakukani 
sebelumi dilaksanakannyai pengembangani media.i Penelitii melakukani persiapani pengembangkani 
mediai kartui kuarteti yaitui menyiapkani rancangani desaini tampilani umumi kartui sertai analisisi 
materii pelajarani yangi akani dimuati dalami kartui kuartet.i Padai mediai pembelajarani Kartui Kuarteti 
inii langkahi designi berupai merancangi mediai yangi dilihati darii segii fisik/i designi nyai dani segii 
materi.i i  

Tahapi Development;i tahapi inii berisii mewujudkani dengani benari darii tahapani designi 
yangi telahi dibuati sebelumnyai (Harjata,i 2018).i Tahapi inii meliputii penentuani dani pemilihani 
pengembangani media,i dani pemilihani toolsi dani aplikasii pendukungi yangi akani digunakan.i Adapuni 
tahapi yangi dilakukani penelitii untuki mengembangkani mediai Kartui Kuarteti inii yaitui 1)i 
Pembuatani rancangani designi mediai Kartui Kuarteti dengani menggunakani aplikasii Microsofti Wordi 
2010.i Pembuatani mediai Kartui Kuarteti inii dilihati darii segii designi dani materii yangi nantii dapati 
terlihati perbedaanyai dengani mediai yangi saati inii digunakani dii sekolahi tempati penelitian.i 2)i 
Melakukani reviewi mediai pembelajarani dengani memvalidasikani mediai tersebuti kepadai timi ahlii 
materii dani ahlii media.i 3)i Merevisii mediai tersebuti sesuaii dengani sarani dani masukani darii timi 
ahlii materii dani ahlii mediai sehinggai terdapati perbandingani sebelumi dani setelahi adanyai review. 

Tahapi Implementation;i tahapi inii dapati dilanjutkani jikai mediai Kartui Kuarteti telahi 
divalidasii dani direvisii sesuaii darii timi ahlii materii dani ahlii media.i Selanjutnyai yaitui pelaksanaani 
ujii cobai produki dengani carai siswai mengerjakani soali pretesti dani posttesti yangi dilakukani untuki 
mengukuri pengetahuani awali dani penguasaani kosakatai siswai sebelumi menggunakani mediai Kartui 
Kuarteti dani mengukuri penguasaani kosakatai setelahi siswai menggunakani mediai Kartui Kuaret.i 
Kesimpulannyai tahapi inii dilakukani untuki mengetahuii hasili peningkatani setelahi siswai 
menggunakani mediai Kartui Kuartet. 
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Tahapi Evaluation;i tahapi inii merupakani tahapi terakhiri darii modeli ADDIE.i Tahapi 
evaluasii inii dilakukani untuki mengevaluasii mediai yangi telahi dibuati olehi penelitii sudahi sesuaii 
ataui belumi dengani yangi diharapkani olehi peneliti,i ahlii materii dani ahlii media.i Hasili darii evaluasii 
kemudiani digunakani untuki memberii umpani baliki kepadai siswa.i Revisii dilaksanakani sesuaii 
dengani sarani dani masukani darii validatori produk. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu: 1) Wawancara, salah satu 
bentuk alat evaluasi yang dilakukan dengan percakapan dan tanya jawab yang bertujuan untuk 
mendapatkan informasi yang dibutuhkan oleh peneliti.  Peneliti melakukan wawancara dengan guru wali 
kelas IIC untuk memperoleh informasi lebih dalam mengenai masalah yang terdapat di dalam kelas. 2) 
Observasi dilakukan secara non-sistematis dan tidak  menggunakan instrument pengamatan, observasi 
peneliti dilakukan dengan tujuan untuk menganalisis media pembelajaran siswa yang digunakan selama 
proses pembelajaran. 3) Angket, angket ini digunakan untuk mengumpulkan data dari responden dengan 
cara memberikan beberapa pertanyaan secara tertulis (Sugiyono, 2016). Peneliti menggunakan 2 angket, 
angket pertama diberkan kepada validator ahli media, dan materi untuk mengukur kevalidan media dan 
angket kedua diberikan kepada siswa atau responden untuk mengukur kemenarikan dari Kartu Kuartet.  
4) Dokumentasi, digunakan untuk memperoleh data atau informasi yang berbentuk buku, arsip, tulisan 
baik berupa angka atau gambar yang dapat digunakan untuk mendukung penelitian. Data yang diperoleh 
dari dokumentasi meliputi silabus, RPP, profil sekolah, foto sekolah, dan kegiatan belajar siswa kelas IIC 
SDI Ma’arif Tawangsari Garum. 5) Tes, yaitu alat yang digunakan untuk melakukan pengukuran. Tes yang 
digunakan peneliti terdapat dua jenis, yaitu pretes dan posttest. Dimana pretest digunakan untuk 
mengukur sejauh mana penguasaan dan pemahaman siswa terhadap materi wujud benda sebelum diberi 
perlakuan penggunaan media Kartu Kuartet. Sedangkan posttest digunakan untuk mengukur sejauh mana 
penguasaan kosakata dan pemahaman siswa terhadap materi wujud benda setelah diberikannya 
perlakuan media Kartu Kuartet.  

Penelitian pengembangan Kartu Kuartet ini pengumpulan datanya diperoleh dari analisis 
wawancara guru kelas IIE, angket kevalidan dari tim ahli yaitu ahli media dan ahli materi, dan pretes dan 
posttest penilaian penguasaan kosakata. Saran dari tim ahli digunakan untuk mendapatkan saran dan 
masukan dari media Kartu Kaurtet. Sedangkan data  angket yang didapatkan dari siswa digunakan untuk 
menilai penguasaan kosakata siswa. Sumber data yang didapatkan dari ahli materi dan ahli media 
digunakan untuk mendapatkan saran dan masukan dari media pembelajaran Kartu Kuartet. Subjeknya 
yaitu siswa kelas IIE SDI Ma’arif Tawangsari Garum yang berjumlah 20 anak dengan laki-laki berjumlah 
14 dan siswa perempuan berjumlah 6 anak. Lokasinya bertempat di Jl. Raya Garum RT/3 RW/2 
Tawangsari Garum Blitar.  

Kevalidan media, berupa angket ditujukan kepada tim validator yaitu ahli materi, dan ahli media 
dengan menggunakan Skala Likert dengan rentang skala antara 1 sampai 5 sebagai tolak ukur 
ketercapaian kriteria dari Media Kartu Kuartet. Bentuk Skala Likert menurut Maryuliana dkk (2016) 
sebagai berikut. 

Tabel 1 Skala Likert Kevalidan Media 

Kriteria Pernyataan 

5 
4 
3 
2 
1 

Sangat Setuju (SS) 
Setuju (S) 

Ragu-ragu (RG) 
Tidak Setuju (TS) 

Sangat Tidak Setuju (STS) 

 

Sesuai dengan yang dikemukakan oleh (Arikunto dalam Rolisca dan Achadiyah, 2014) rumus yang 
digunakan untuk mengolah data yaitu mengukur kevalidan menggunakan teknik analisis dibawah ini. 

P = 
𝑥

𝑥𝑖
 x 100% 

Keterangan: 
P = Presentase    
x = Jumlah skor oleh subjek uji coba 
xi = Jumlah skor ideal dalam satu item    

Dasar pengambilan keputusan untuk merevisi media yang digunakan dengan kriteria penilaian 
sebagai berikut (Arikunto dalam Ernawati dan Sukardiyo, 2017). 
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Tabel 2 Kriteria Kevalidan 

Skori dalami Perseni (%) Kategorii Kevalidan Keterangan 

<i 21i % Sangati Tidaki Valid Revisi 
21i –i 40i % Tidaki Valid Revisi 
41i –i 60i % Cukupi Valid Tidaki Revisi 
61i –i 80i % Valid Tidaki Revsi 

81i –i 100i % Sangati Valid Tidaki Revisi 

 Kemenarikan Analisis Respon Kemenarikan Siswa, Angket respon siswa menggunakan Skala 
Guttman, yaitu skala yang digunakan untuk mendapatkan jawaban tegas dari responden. Disini peneliti 
menggunakan “ya-tidak” untuk mengetahui kemenarikan siswa terhadap media Kartu Kuartet. Menurut 
Pranatawijaya dkk (2019) Skala Guttman sebagai berikut.  

Tabel 3 Skala Guttman Respon Kemenarikan Siswa 
Kriteria Interval 

1 Ya 
0 Tidak 

Untuk mengukur respon siswa, digunakan teknik analisis sebagai berikut (Arikunto dalam Rolisca 
dan Achadiyah, 2014). 

P = 
𝑥

𝑥𝑖
 x 100% 

Keterangan: 
P = Presentase    
x = Jumlah skor oleh subjek uji coba 
xi = Jumlah skor ideal dalam satu item  

Sedangkan yang digunakan untuk kriteria penilaian sebagai berikut (Arikunto dalam Suastika dan 
Rahmawati, 2019). 

Tabel 4 Kriteria Kemenarikan 
Skori dalami Perseni (%) Kategorii Kemenarikan Keterangan 

Pi >i 80i % Sangati Menarik Tidaki Revisi 
60%i <i Xi ≤i 80i % Menarik Tidaki Revisi 
40i %i Xi ≤i 60i % Cukupi Menarik Tidaki Revisi 

20i %i Xi ≤i 40i %i i X Kurangi Menarik Revisi 
Xi ≤i 20i % Sangati Kurangi Menarik Revisi 

Peningkatan Penguasaan Kosakata, Untuk menguji peningkatan penguasaan kosakata, 
dilakukan perbandingan antara hasil sebelum adanya perlakuan Media Kartu Kuartet dengan 
pembelajaran setelah adanya perlakuan media Kartu Kuartet. Sampel 20 siswa dari kelas IIE diberikan 
pretest, perlakuan, kemudian posttest. 

Soal uji coba yang dilakukan dilapangan berupa 10 soal isian. Menurut Arikunto (2004) untuk 
mengukur penilaian siswa menggunakan rumus berikut. 

Rumus Penilaian = 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑥𝑖𝑚𝑎𝑙
X 100 

Keterangan : 
Skor Perolehan : Nilai dari menjawab soal 
Skor Maximal : Jumlah nilai keseluruhan soal  

Peningkatani penguasaani kosakatai dianalisisi dengani rumusi N-gaini ternormalisasii (N-Gain),i 
yaitu membandingkani skori pretestidaniposttest.iRumus N-Gain. RumusiN-gainimenuruti Husnidari dkki 
(2014)i sebagaii berikut. 

N-Gain = 
𝑃𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡−𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑥𝑖𝑚𝑎𝑙−𝑝𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡
 

Keterangan : 
N-Gain  : Peningkatan Penguasaan Kosakata 
Postest  : Nilai tes sebelum diberi tindakan media 
Pretest  : Nilai tes sesudah diberi tindakan media 
Skor max : Nilai tertinggi 

Sedangkan yang digunakan untuk kriteria peningkatan penguasaan kosakata menurut Husnidar 
dkk (2014) sebagai berikut.  

Tabel 5  Kriteria Peningkatan Penguasaan Kosakata 
Kriteria Indeks Gain Pernyataan 

0,70 < g ≤ 1,00 Tinggi 
0,30 < g ≤ 0,70 Rendah  

g ≤ 0,30 Sedang 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 
Hasil  

Penelitian ini menghasilkan produk pengembangan yaitu berupa media Kartu Kuartet materi 
wujud benda untuk siswa kelas IIE SDI Ma’arif Tawangsari Garum dengan menggunakan metode 
penelitian ADDIE, yang terdiri dari 5 tahap yaitu, Analysis, Design, Development, Implementation, dan 
Evaluation. 
Analyisis 

Tahap ini dilakukan sebagai pertimbangan penyusunan media yang meliputi; (1) analisis 
kurikulum, berupa Kompetensi Inti (KI), Kompetensi Dasar (KD), dan Materi. (2) analisis kinerja  berupa 
masalah siswa saat proses pembelajaran dari data yang telah dilakukan dengan wawancara guru kelas IIE 
ibu Eko, S. Pd. I yaitu penggunaan media kurang maksimal dan rendahnya penguasaan kosakata siswa, 
(3) analisis kebutuhan, analisis kebutuhan dilakukan untuk menentukan media pembelajaran yang akan 
dikembangkan yaitu berupa Kartu Kuartet Materi Wujud Benda. 
Design 

Sebelum produk dikrmbangkan, langkah pertama yaitu mempersiapkan kompetensi dasar 
indicator, tujuan pembelajaran berdasarkan Kurikulum 2013, dan materi pembelajaran Bahasa Indonesia 
materi wujud benda. Peneliti kemudian membuat desain rancangan kartu kuartet berupa bagian-bagian 
yang ditampilkan pada prototype. Komponen media kartu kuartet untuk materi wujud benda terdiri dari 
kartu kuartet yang berjumlah 21 dan 1 buku pendamping. Berikut beberapa gambar design kartu kuartet 
dan buku pendamping. 

   

                                        
     Gambar 1. Cover Depan Buku Pendamping    Gambar 2. Isi Buku Pendamping 

                                     
     Gambar 3. Desain Belakang Kartu Kuartet            Gambar 4. Desain Depan Kartu Kuartet 

Development 
Tahap ini dilakukan proses pembuatan media kartu kuartet dari kartu nomor 1-21 dengan 

menggunakan software Microsoft Word 2010. Tahapan yang dilakukan adalah dengan mengisi judul, sub 
judul, isi materi, dan gambar yang sesuai dengan mata pelajaran Bahasa Indonesia materi wujud benda. 
Disamping kartu kuartet terdapat buku pendamping, tahapan yang dilakukan adalah membuat cover luar 
dan dalam, identitas, petunjuk penggunaan, prakata, daftar isi, KI dan KD, peta konsep materi wuju benda, 
manfaat permainan kartu kuartet, komponen kartu kuartet, cara permainan kartu kuartet, daftar pustaka, 
dan biodata penulis.  

Selanjutnya melakukan uji validasi angket untuk mengetahui kelayakan terhadap media. 
Validator terhadap kartu kuartet berup ahli materi dan ahli media. Berdasarkan penilaiannya dapat 
dilihat nilai persentase kevalidan secara keseluruhan yang disajikan sebagai berikut. 
Hasil Validasi Produk Ditinjau dari Ahli Media 
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Tujuan validasi ahli media yaitu untuk menguji penyajian Kartu Kuartet dan buku pendamping 
terutama dari tampilan, desain, dan isi agar menjadi media pembelajaran yang lebih valid. Penilaian 
media dilakukan oleh ahli media yang kompeten dalam pengembangan media pembelajaran siswa 
Sekolah Dasar. Penilaian yang dilakukan oleh ahli media yaitu dari aspek desain sampul, isi, dan ilustrasi. 
Ahli media mengisi angket kevalidan yang terdiri dari 20 deskriptor.  

Data hasil validasi ahli media yang kedua berupa data kuantitatif yang disajikan pada tabel 6 
sebagai berikut. 

Table 6. Hasil Validasi Ahli Media 

No Indikatori Penilaian 
Totali 
Nilai 

Nilaii 
Maksimal 

Presentasei 
Hasili Skor 

Kriteria 

1 

Aspeki Test     

Ketepatani pemilihani warnai huruf 3 4 75 Valid 
Ketepatani pemilihani jenisi huruf 4 4 100 Sangati Valid 
Ketepatani pemilihani ukurani huruf 3 4 75 Valid 

2 

Aspeki Gambar     

Kejelasani gambar 4 4 100 Sangati Valid 
Ketepatani ukurani gambar 4 4 100 Sangati Valid 
Kejelasani warnai gambar 3 4 75 Valid 
Kesesuaiani Gambari dengani materi 3 4 75 Valid 

3 

Aspeki Warna     

Ketepatani pemilihani warnai padai background 3 4 80 Sangati Valid 
Keserasiani warnai tulisani dengani background 3 4 75 Valid 
Keserasiani warnai garisi tepii dengani background 3 4 75 Valid 
Kesesuaiani warnai dengani karakteristiki siswai kelasi 
IIE 

2 4 50 Cukupi Valid 

4 
Aspeki Bentuk     

Ketepatani ukurani kartui kuarteti pembelajaran 4 4 100 Sangati Valid 
Bentuki fisiki kemasan 3 4 80 Sangati Valid 

5 

Aspeki Tekstur     

Keamanani bentuki permuakaani mediai kartui kuarteti 
pembelajarani untuki anak-anak 

4 4 100 Sangati Valid 

Ketepatani jenisi kertasi yangi digunakan 4 4 100 Sangati Valid 
Keawetani bahani yangi digunakan 3 4 75 Valid 

6 

Aspeki Penggunaani Media     

Kejelasani bukui petunjuki penggunaani kartui kuarteti 
pembelajaran 

3 4 75 Valid 

Kesesuaiani kartui kuarteti pembelajarani dengani 
karakteristiki siswa 

3 4 75 Valid 

Kemudahani penggunaani kartui kuarteti dalami 
pembelajaran 

2 4 50 Cukupi Valid 

Kepraktisani kartui kuartet 2 4 50 Cukupi Valid 
Jumlahi Nilaii Keseluruhan 63    

Nilaii maxsimali Keseluruhan 80    

Presentasei Nilaii Keseluruhan 78,75    

Kriteriai Keseluruhan Valid i  i  i  

Total skor yang diperoleh sebesar 63 dari nilai maksimum 80. Sehingga skor 63 mendapatkan 
presentase sebesar 78,75 % dari nilai maksimal yaitu 100%.  Nilai 78,75 % termasuk kategori valid. 
Hasil Validasi Produk Ditinjau dari Ahli Materi 

Tujuan dari validasi ahli materi ini yaitu untuk menguji kedalaman dan cakupan materi dalam kartu 
kuartet, materi yang dicantumkan harus sesuai dengan KD agar menjadi media pembelajaran yang lebih 
valid. Penilaian vslidasi materi dilakukan oleh Ibu Uswatun Hasanah, S. Pd. Penilaian oleh ahli materi 
ditinjau dari beberapa indicator. Ahli materi mengisi angket yang terdiri dari 8 deskriptor. Hasil analisa 
dapat dilihat pada table dibawah.  

 
 

Tabel 7 Hasil Validasi Ahli Media 

No Indikator Penilaian Total Nilai 
Nilai 

Maksimal 
Presentase 
Hasil Skor 

Kriteria 

1 Kesesuaiani materii dengani kurikulum 3 4 75 Layak 
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2 
Kesesuaiani materii dengani tingkati 
perkembangani anak 

3 4 75 Layak 

3 Keluasani materi 4 4 100 Sangati Layak 
4 Kemudahani pemahamani siswai dengani materi 3 4 75 Layak 
5 Kesesuaiani teksi dengani gambar 4 4 100 Sangati Layak 

6 
Kesesuaiani materii dengani kebutuhani belajari 
anak 

4 4 100 Sangati Layak 

7 Kejelasani sasarani penggunaan 4 4 100 Sangati Layak 

8 
Dayai dukungi materii terhadapi stimulasii 
perkembangani kosakata 

3 4 75 Layak 

Jumlahi Nilaii Keseluruhan 28    

Nilaii maxsimali Keseluruhan 32    

Presentasei Nilaii Keseluruhan 87,5    

Kriteriai Keseluruhan Sangati Valid i  i  i  

 
Total skor yang diperoleh sebesar 28 dari nilai maksimum 32. Sehingga skor 28 mendapatkan 

presentase sebesar 87,5 % dari nilai maksimal 100%.  Nilai 87,5 % termasuk kategori sangat valid. 
Data Validasi Angket Respon Kemenarikan 

Respon kemenarikan terhadap media media pembelajaran kartu kuartet ini divalidasi oleh 10 
siswa-siswi SD/MI yang ada di dekat rumah peneliti dan telah dilakukan pada 3 Oktober 2021. Data hasil 
validasi angket respon kemenarikan siswa berupa data kuantitatif yang disajikan pada tabel 8 sebagai 
berikut. 

Table 8 Hasil Uji N-Gain 

No Butir Instrumen 
Person Correlation R 

Hitung 
R Tabel Nilai Signifikansi Keterangan 

1 0,814 0,632 0,004 Valid 
2 0,695 0,632 0,026 Valid 
3 0,755 0,632 0,012 Valid 
4 0,7 0,632 0,024 Valid 
5 0,939 0,632 0 Valid 
6 0,873 0,632 0,001 Valid 
7 0,7 0,632 0,024 Valid 
8 0,811 0,632 0,004 Valid 
9 0,873 0,632 0,011 Valid 

10 0,939 0,632 0 Valid 
 

Kesimpulan 
Dari hasil tabel diatas diperoleh r hitung > r tabel atau a > probability pada taraf signifikan 5% 

maka butir pernyataan dinyatakan valid. Dan jika r hitung < r tabel atau a < p maka butir pernyataan 
tidak valid. 

Menuruti Sugiyonoi (2016)i ujii validitadi merupakani hasili penelitiani yangi validi jikai 
terdapati kesamaani antarai datai yangi terkumpuli dengani datai yangi sesungguhnyai yangi terjadii 
padai objeki yangi sedangi diteliti.i Ujii validitasi dihitungi berdasarkani respondeni (n)=10i kuesioneri 
awali dani diolahi menggunakani softwarei SPSSi 25i fori windowsi dengani tinkati kepercayaani 5%i 
makai dapati dilihati ri tablei yaitui i 0,632i .i Olehi karenai itui instrumenti dapati dikatakani validi 
apabilai nilaii ri hitungi lebihi darii 0,632. 

Selain itu uji reliabilitas juga dilakukan pada masing-masing pertanyaan dengan hasil pada tabel 
sebagai berikut. 

Tabel 9 Hasil R Tabel 

Variabel Rxy R tabel Keterangan 

Peningkatan 
0,939 0,632 Reliabel 

Penguasaan Kosakata 
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Dari dasar pengambilan uji reliabilitas Cronbach Alpha menurut Wiratna Ghozali (2016) 
mengatakan kuesioner dikatakan reliable jika nilai Cronbach Alpha > 0,6 
Data Validasi Tes Penguasaan Kosakata 

Table 10 Hasil R Hitung 

No Butir 
Instrumen 

Person Correlation R 
Hitung 

R Tabel Nilai Signifikansi Keterangan 

1 0,788 0,632 0,007 Valid 
2 0,726 0,632 0,017 Valid 
3 0,917 0,632 0 Valid 
4 0,967 0,632 0,043 Valid 
5 0,917 0,632 0 Valid 
6 0,906 0,632 0 Valid 
7 0,788 0,632 0,007 Valid 
8 0,906 0,632 0 Valid 
9 0,836 0,632 0,003 Valid 

10 0,729 0,632 0,017 Valid 

 
Implementation 

Tahap uji lapangan ini dilakukan untuk mengetahui respon kemenarikan dan peningkatan 
penguasaan kosakata siswa. Setelah produk direvisi dari tahap pengembangan kemudian diuji cobakan 
pada siswa kelas IIE SDI Ma’arif Tawangsari Garum yang berjumlah 20 siswa, hasil respon kemenarikan 
dan penguasaan kosakata disajikan dalam table berikut.  
Respon Kemenarikan Siswa 

Uji coba dilakukan untuk mengetahui respon produk yang dikembangkan. Dari data angket respon 
yang didapat dari uji coba media dapat dilihat pada tabel 13 sebagai berikut. 

Table 11. Hasil Respon Kemenarikan Siswa 
No Deskripsi  Presentase Kriteria 
1 Bahasa mydah dipahami 100 Sangat Menarik 
2 Tampilan menarik 75 Menarik 
3 Media pembelajaran mampu memberikan semangat belajar 100 Sangat Menarik 
4 Materi mudah dipahami 100 Sangat Menarik 
5 Media pembelajaran memudahkan dalam belajar 100 Sangat Menarik 
6 Gambarnya jelas dan menarik 100 Sangat Menarik 
7 Kemenarikan warna 95 Sangat Menarik 
8 Tulisan mudah dibaca 100 Sangat Menarik 
9 Mudah dimainkan 65 Menarik 

10 Senang menggunakan media pembelajaran 100 Sangat Menarik 
Rata-rata 93,5 Sangat Menarik 

 
Berdasarkan tabel 5 menunjukkan hasil respon kemenarikan siswa diperoleh nilai persentase 

keseluruhan 93,5 % sehingga kartu kuartet berkriteria sangat menarik untuk digunakan.  
Soal Pretest dan Postest Penguasaan Kosakata Siswa 

 Uji coba selanjutnya untuk mengetahui peningkatan penguasaan kosakata siswa kelas IIE dengan 
20 siswa pada materi wujud benda menggunakan uji N-gain dari pretest bergunai sebelumi diberii 
perlakuani dani posttesti setelahi diberii perlakuani dengani mediai kartui kuartet. Pada hasil nilai 
peningkatan penguasaan kosakata terhadap materi wujud benda dengan menggunakan rumus N-gain 
skor menurut Tegeh (2014) Hal ini dapat dilihat perhitungan N-Gain pada tabel 12 sebagai berikut. 
 

Tabel 12 Hasil N-Gain, Pretest dan Postest Penguasaan Kosakata 
No Responden Pretest Postest Post-Pre Skor Ideal Pre N-Gain Kriteria 
1 R1 70 100 30 30 1 Tinggi 
2 R2 70 100 30 30 1 Tinggi 
3 R3 70 100 30 30 1 Tinggi 
4 R4 80 90 10 20 0,5 Sedang 
5 R5 80 100 20 20 1 Tinggi 
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No Responden Pretest Postest Post-Pre Skor Ideal Pre N-Gain Kriteria 
6 R6 80 100 20 20 1 Tinggi 
7 R7 90 100 10 10 1 Tinggi 
8 R8 80 90 10 20 0,5 Sedang 
9 R9 90 100 10 10 1 Tinggi 

10 R10 70 90 20 30 0,666667 Sedang 
11 R11 80 90 10 20 0,5 Sedang 
12 R12 70 100 30 30 1 Tinggi 
13 R13 60 90 30 40 0,75 Tinggi 
14 R14 90 100 10 10 1 Tinggi 
15 R15 50 90 40 50 0,8 Tinggi 
16 R16 80 100 20 20 1 Tinggi 
17 R17 80 100 20 20 1 Tinggi 
18 R18 70 90 20 30 0,666667 Sedang 
19 R19 80 90 10 20 0,5 Sedang 
20 R20 80 90 10 20 0,5 Sedang 
Jumlah Keseluruhan 1520 1910 390 480 0,819167 Tinggi 

 
Table 13. Uji Peningkatan Rata-rata (N-gain) Penguasaan Kosakata 

Kategori Skor 
Jumlah Keseluruhan Pretest 1520 
Jumlah Keseluruhan Postest 1910 

N-Gain 0,82 
Kriteria Tinggi 

Berdasarkan tabel 16 menunjukkan hasil peningkatan penguasaan kosakata siswa kelas IIE 
terhadap media kartu kuartet pada materi wujud benda telah mengalami peningkatan tinggi dengan skor 
n-gain 0,82. Adapun hasilnya bila diimpertasi ke dalam grafik pada gambar 1 sebagai berikut. 

 
Gambar 5 Hasil N-Gain Pretes dan Postest 

 
Evaluation 

Setelahi produki divalidasii olehi ahlii mediai dani ahlii materii sebagaii respondeni makai produki 
ataui mediai pembelajarani tersebuti dievaluasi.i Mediai pembelajarani dievaluasii sesuaii dengani sarani 
ataui masukani ahlii agari kualitasi mediai kartui kuarteti menajdii lebihi baiki dani lebihi banyaki 
digunakan.i Adapuni sarani dani mauskani ahlii untuki perbaikani produki dijelaskani sebagaii berikut. 
Sarani dani Masukan Ahli Media 

Berdasarkan penilaian ahli media, bagian yang perlu diperbaiki dalam kartu kuartet ini yaitu pada 
bagian huruf dan gambar. Ukuran huruf sebaiknya lebih dibesarkan agar terlihat lebih jelas dan warna 
huruf diubah menjadi lebih gelap agar tidak cumbuh dengan background. Gambar latar belakang pada 
buku pendamping lebih baik sedikit dibuat lebih samar agar tidak cumbuh dengan isi buku. 
Saran dan masukan ahli materi 

Berdasarkan penilaian ahli materi, sebaiknya mengganti kata “merupakan” menjadi adalah agar 
siswa lebih mudah memahami materi. Mengurangi beberapa pengertian pada bagian materi kartu kuartet 
karena dirasa terlalu luas untuk materi wujud benda pada kelas II. 
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Pembahasan 
Analysis 

Penelitian ini telah menghasilkan sebuah produk berupa kartu kuartet untuk meningkatkan 
penguasaan kosakata pada materi wujud benda di SDI Ma’arif Tawangsari Garum. Tahap pengembangan 
media kartu kuartet berawal dari tahapan analisis. Langkah analisis meliputi (1) analisis kurikulum yaitu 
menganalisis kompetensi Inti dan kompetensi Dasar. Kompetensi dasar yang digunakan berupa 3.2 
Menguraikan kosakata dan konsep tentang keragaman benda berdasarkan bentuk dan wujudnya dalam 
bahasa Indonesia atau bahasa daerah melalui tejs tulism lisan visual, dan atau eksplorasi lingkungan. (2) 
Analisis kinerja dilakukan untuk memperoleh permasalahan yang dihadapi Kelas II di SDI Ma’arif 
Tawangsari Garum selama proses pembelajaran berupa kesulitan siswa dalam memahami materi karena 
kurangnya penguasaan kosakata, sehingga nilai yang didapatkan rendah dibawah KKM. (3) Analisis 
kebutuhan dilakukan untuk menentukan media yang pembelajaran yang dikembangkan sebagai 
peningkatan kualitas pembelajaran dan penguasaan kosakata siswa terhadap materi wujud benda. 
Design 

Pada tahapan desain peneliti merancang media kartu kuartet serta buku pendamping dengan 
menentukan materi berupa wujud benda, selanjutnya merancang prototype yang dibuat dari halaman 
awal sampai dengan akhir halaman. Adapun prototype media kartu kuartet no-1 berisi pengertian benda 
padat, kartu no-2 berisi pengertian benda cair, no-3 berisi pengertian benda gas, no-4,5,6 berisi ciri-ciri 
benda padat, kartu no-7,8,9 berisi ciri-ciri benda cair, kartu no-10,11,12 berisi ciri-ciri benda gas, kartu 
no-13,14,15 contoh benda padat, no 16,17,18  berisi contoh benda cair, kartu no-19,20,21 berisi contoh 
benda gas. 

Sedangkan prototype buku pendamping media kartu kuartet yang dikembangkan yaitu lembar ke-
1 berupa cover utama yang terdapat judul, satuan pendidikan, kelas, semester, logo UNU, dan nama 
pengarang, lembar ke-2 nama penulis, editor, dan ilistrator, lembar ke-3 kata pengantar, lembar ke-4 
daftar isi, lembar ke-5 KD dan Indikator, lembar ke-6 peta konsep materi wujud benda, lembar ke-7 
manfaat permainan kartu kuartet, lembar ke-8 komponen kartu kuartet, hal-,9,10,11 cara permainan 
kartu kuartet, lembar ke-12,13,14,15 daftar pustaka, dan lembar ke-16 biodata penulis. 
Development 

Tahapan selanjutnya pengembangan. Pada tahap ini terdapat dua tujuan penting yang dicapai 
yaitu (1) pembuatan media yang dikembangkan dengan menggunakan aplikasi Microsoft Word 2010 
mulai dari halaman awal sampai halaman akhir dan (2) melakukan uji validasi yang bertujuan apakah 
media yang dikembangkan valid digunakan utuk diterapkan dalam pembelajaran. Draf media yang sudah 
jadi dikonsulkan kepada ahli materi dan ahli media untuk mendapatkan validasi dan saran perbaikan 
media. 

Validasi dilakukan dengan menunjukkan produk awal yang telah dikembangkan beserta 
instrument penilaiannya kepada ahli materi dan ahli media. Validasi yang dilakukan oleh ahli materi 
meliputi aspek antara lain: materi, cakupan materi, dan bahasa. Pada media pembelajaran kartu kuartet 
ini membahas materi tentang wujud benda. Berdasarkan nilai ahli materi yang telah dilakukan, maka 
diperoleh nilai sebesar 87,5% jika diintepretasikan maka materi dikatakan sangat valid. Nilai yang 
diperoleh sejalan dengan Sugiyono (2011) produk yang dikembangkan termasuk dalam kriteria kategori 
sangat valid jika rentang presentase sebesar 80% - 100% maka kartu kuartet dapat digunakan tanpa 
revisi. Nilai valid dari ahli materi ini sudah sangat baik atau kartu kuartet dapat digunakan sebagai media 
pembelajaran. 

Materi pada kartu kuartet yang dikembangkan telah disempurnakan melalui beberapa saran dan 
masukan oleh validator materi yaitu, mengganti kata “merupakan” menjadi “adalah” agar siswa kelas IIE 
Ma’arif Tawangsari Garum dapat dengan mudah memahami materi. Menggunakan materi yang mudah 
dipahami misalnya dengan menambah gambar benda-benda disekitar lingkungan akan tetapi perlu ingat 
harus sesuai dengan KD sehingga materi yang disampaikan dapat tercapai standar kompetensi dan 
kompetensi dasar yang ditetapkan. 

Validasi telah dilakukan oleh ahli media kartu kuartet meliputi aspek antar lain tampilan, desain, 
dan isi. Penilaian buku kuartet ditinjau dari aspek desain sampul, aspek tata letak isi, aspek dan aspek 
ilustrasi. Berdasarkan nilai perhitungan ahli media yang telah dilakukan, maka diperoleh nilai sebesar 
78,75% jika diintepretasikan maka media dikatakan valid. Nilai yang diperoleh sejalan dengan Sugiyono 
(2011) produk yang dikembangkan termasuk dalam kriteria kategori valid jika kartu kuartet dengan 
presentase sebesar 60% - 80%. Berdasarkan pendapat diatas dan hasil perhitungan dari validasi media 
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kartu kuartet yang telah dilakukan maka hasil dikatakan valid atau media kartu kuartet dapat untuk 
digunakan sebagai media pembelajaran. 

Namun media pembelajaran kartu kuartet yang dikembangkan telah disempurnakan melalui 
beberapa saran dan masukan oleh validator media yaitu dengan mengubah ukuran huruf yang sebaiknya 
lebih dibesarkan agar terlihat lebih jelas dan warna huruf diubah menjadi lebih gelap agar tidak cumbuh 
dengan background. Gambar latar belakang pada buku pendamping lebih baik sedikit dibuat lebih samar 
agar tidak cumbuh dengan isi buku. 

Kesimpulan dari keseluruhan validasi adalah media Kartu Kuartet valid digunakan sebagai media 
pembelajaran siswa kelas II SDI Ma’arif Tawangsari Garum. Hasil penelitian pengembangan yang telah 
dilakukan relevan dengan penelitian yang dilakukan oleh Giwangsa (2021) dengan judul “Pengembangan 
Media Kartu Kuartet Pada Pembelajaran IPS Sekolah Dasar”. Hasil penelitian menunjukkan bahwa respon 
peserta didik memperoleh skor presentase di atas 90% dengan kategori “sangat layak”.  

Berdasarkani hasili penelitiani tersebuti semakini menguatkani penelitiani sekarang.i Mediai 
kartui kuarteti dapati digunakani sebagaii mediai pembelajarani dii sekolah.i Mediai kartui kuarteti 
dapati memudahkani siswai dalami memahamii materi,i hali inii sesuaii dengani Ismaili (2020)i bahwai 
penggunaani mediai kartui kuarteti memberii kemudahani untuki pesertai didiki dalami belajari karenai 
dilengkapii gambari yangi berkaitani langsungi dengani materi. 
Implementation 

Implementasi yaitu dalam tahap ini dilakukan uji coba lapangan mengenai respon kemenarikan 
siswa dan peningkatakn penguasaan kosakata pada kelas IIE SDI Ma’arif Tawangsari Garum dengan 
jumlah siswa 20, perempuan 6 anak dan laki-laki 14 anak.  
Respon Kemenarikan Siswa Terhadap Kartu Kuartet Materi Wujud Benda 

Subjeki ujii cobai lapangani padai penelitiani pengembangani kartui kuarteti adalahi siswai kelasi 
IIEi SDIi Ma’arifi Tawangsarii Garumi yangi berjumlahi 20i siswa.i Responi kemenarikani diketahuii 
melaluii validasii olehi siswa.i Hasili ujii cobai lapangani dilakukani untuki mengetahuii responi 
kemenarikani siswai terhadapi penggunaani mediai Kartui Kuartet.i Hasili validasii responi kemenarikani 
Kartui Kuarteti secarai keseluruhani memperolehi skori rata-ratai dengani kategorii “Sangati Menarik”i 
dengani mengacui padai tabel 13 tentangi pengambilani keputusani responi kemenarikani siswai olehi 
Tegehi (2014).i  

Kesimpulannyai responi kemenarikani siswai terhadapi mediai kartui kuarteti adalahi Sangati 
menarik.i Hasili penelitiani pengembangani yangi telahi dilakukani relevani dengani penelitiani yangi 
dilakukani Izzai (2018)i dalami penelitiani pengembangani yangi berjuduli “Pengembangani mediai 
pembelajarani kartui kuarteti materii keragamani budayai dii Indonesiai kelasi IVi MINUi Raudlatuli Falahi 
Taloki Malang”i Hasili menunjukkani darii penelitiani bahwai skori presentasei nilaii keseluruhani 
responi kemenarikani siswai yaitui98%.i Berdasarkani hasili penelitiani yangi dilakukani olehi Izzai 
(2018)i menguatkani hasili penelitiani sekarang.i Mediai kartui kuarteti sangati menariki saati 
digunakani sebagaii mediai pembelajarani dii sekolah.i  

Responi siswai terhadapi kartui kuarteti sangati positif.i Karenai dapati menampilkani materii 
dengani desaini bergambar,i adanyai warnai dani tulisani yangi ringkasi dani jelas.i Hali inii sesuaii 
dengani sifati kartui kuarteti menuruti Lisnawatii dkki (2019)i yaitui bersifati sederhanai dengani 
adanyai kata,i garis,i gambari sertai warnai untuki mewakilii berbagaii idei menarik. 
Peningkatani Penguasaani Kosakatai terhadapi Kartui Kuarteti Materii Wujudi Benda 

Penguasaani Kosakatai diketahuii melaluii validasii yangi dilakukani olehi siswa.i Subjeki ujii 
cobai lapangani padai penelitiani pengembangani kartui kuarteti adalahi siswai kelasi IIEi SDIi Ma’arifi 
Tawangsarii Garumi yangi berjumlahi 20i siswa.i Hasili rekapitulasii hasili nilaii pretesti dani posttesti 
sebelumi dani setelahi penggunaani mediai kartui kuarteti dapati dilihati padai tabeli 15i tentangi hasili 
N-gaini pretesti dani posttesti siswa.i Berdasarkani hasili rekapitulasii tersebuti menunjukkani bahwai 
penguasaani kosakatai siswai setelahi penggunaani mediai kartui kuarteti mengalamii peningkatani 
termasuki dalami kriteriai tinggi.i Mediai kartui kuarteti inii dikatakani mampui meningkatkani 
penguasaani kosakatai padai materii wujudi bendai kelasi IIEi saati digunakani dalami pembelajarani dii 
SDIi Ma’arifi Tawangsarii Garum.i Kemampuani siswai dalami penguasaani kosakatai inii berdampaki 
padai hasili belajari siswai yangi meningkat. 

Kesimpulannyai pemahamani konsepi siswai terhadapi bookleti berbasisi mindi mappingi 
mengalamii peningkatani “tinggi”.i Hasili penelitiani pengembangani yangi telahi dilakukani relevani 
dengani penelitiani yangi dilakukani Wezii (2019)i yangi berjuduli “Pengembangani Mediai Kartui 
Kuarteti untuki Memperkayai Kosakatai Padai Anaki Tki Pelangii Alahani Matii Kecamatani Simpatii 

http://repository.unp.ac.id/22594/1/A_03_Defitria_Wezi_14004003_694_2019.pdf
http://repository.unp.ac.id/22594/1/A_03_Defitria_Wezi_14004003_694_2019.pdf
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Kabupateni Pasaman”i Hasili menunjukkani darii penelitiani bahwai skori N-gaini yaitui 0,75i dengani 
kategorii peningkatani yangi tinggi.i Berdasarkani hasili penelitiani yangi dilakukani olehi Wezii (2019)i 
menguatkani hasili penelitiani sekarang.i Mediai kartui kuarteti dikatakani dapati meningkatkani 
penguasaani kosakatai padai materii wujudi bendai kelasi IIEi saati digunakani dalami pembelajarani dii 
SDIi Ma’arifi Tawangsarii Garum.i Kemampuani siswai dalami penguasaani kosakatai inii berdampaki 
padai hasili belajari siswai yangi meningkat. 
Evaluation 

Langkah terakhir evaluasi yaitu proses yang dilakukan untuk memberikan saran dan masukan 
terhadap media kartu kuartet yang dikembangkan berdasarkan penilaian oleh ahli materi dan ahli media. 
Hasil catatan dan saran validator materi berupa ukuran huruf sebaiknya lebih dibesarkan agar terlihat 
lebih jelas dan warna huruf diubah menjadi lebih gelap agar tidak cumbuh dengan background. Gambar 
latar belakang pada buku pendamping lebih baik sedikit dibuat lebih samar agar tidak cumbuh dengan isi 
buku. Mengganti kata “merupakan” menjadi “adalah” agar siswa lebih mudah memahami materi dan 
mengurangi beberapa pengertian pada bagian materi kartu kuartet karena dirasa terlalu luas untuk 
materi wujud benda pada kelas II. 
 

SIMPULAN 
Berdasarkani hasili penelitiani dani pembahasani dalami penelitiani Pengembangani Kartui 

Kuarteti Materii Wujudi Bendai untuki Meningkatkani Penguasaani Kosakatai dii SDIi Ma’arifi 
Tawangsarii Garumi makai dapati diambili kesimpulani sebagaii berikut. 
1. Prosesi Pengembangani Kartui Kuarteti Materii Wujudi Bendai untuki Meningkatkani Penguasaani 

Kosakatai dii SDIi Ma’arifi Tawangsarii Garumi telahi menghasilkani produki mediai berupai kartui 
kuartet.i Proseduri penelitiani pengembanagani mediai inii menggunakani modeli ADDIEidengani5 
tahapani (Buzan,i 2008)i yaitui Analysis,i Design,i Development,i Implementation,i dani Evaluation.i  

2. Tingkati kevalidani Kartui Kuarteti ditinjaui berdasarkani validasii ahlii materii dani ahlii media.i 
Hasili menunjukkani darii penelitiani bahwai tingkati kevalidani mediai berdasarkani penilaiani 
dari:i 1)i Ahlii materii diperolehi skori presentasei nilaii keseluruhani 87,5i %i yangi termasuki 
kategorii sangati valid;i 2)i Ahlii mediai diperolehi skori presentasei nilaii keseluruhani 78,75i %i 
yangi termasuki kategorii valid. 

3. Tingkati responi kemenarikani siswai terhadapi mediai Kartui Kuarteti dengani jumlahi siswai 20i 
kelasi IIEi SDIi Ma’arifi Tawangsarii Garumi yaitui skori presentasei nilaii keseluruhani 93,5i %i 
yangi termasuki kategorii sangati menarik. 

4. Peningkatani penguasaani kosakatai siswai terhadapi Kartui Kuarteti padai materii wujudi bendai 
dengani jumlahi siswai 20i kelasi IIEi SDIi Ma’arifi Tawangsarii Garumi yangi menggunakani soali 
pretesti dani posttesti yaitui skori rata-ratai N-gaini keseluruhani yaitui 0,82i termasuki dalami 
kriteriai tinggii karenai nilaii 0,3i <i N-gaini <i 0,7.i Kesimpulannyai penguasaani kosakatai siswai 
terhadapi mediai Kartui Kuarteti materii Wujudi Bendai mengalamii peningkatani tinggi.  
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